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Bueno, aquí estamos una vez más dándole curso a la información sobre 
videojuegos que tu necesitas. Y si la memoria no me falla, en el número 
anterior te prometí que esta edición estaría dedicada a todos esos 
"románticos supernintendistas" que nos acusaban de abandono [espero que 
éste no sea tu caso)... [¿o sí?)]. Y las deudas deben ser pagadas, asi es que 
[si es tu caso] no tienes otra cosa que hacer que desempolvar un poco ti 
consola de 16 bits antes de encenderla y listo, a jugar se ha dicho. 
Nunca está demás recordarte que no abuses de tu vista al exponerte por 
mucho tiempo frente a la pantalla del TV, toma en cuenta que lo ideal sería 
que estuvieras por lo menos a tres metros de distancia de éste y que cada 
hora de juego te tomes un descanso de 15 minutos, algo que no es tan difícil 

de cumplir. 
¡Hasta la próxima! 


El Editor 
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más versiones del juego, con 
nuevos niveles, los editores de 
niveles y todo ese tipo de cosas 
para una sola plataforma (PC). 
Se podría decir que en orden 
cronológico sólo existen 2 ver- 
siones (se podría decir que 3, 
pero sólo llegaron en número al 


fue el juego que lanzó a la fama 
a esta compañía, entonces no 


Casi las mismas. 


- Otra vez les escribo molestándo- 
los con mis dudas: 1) ¿Cuántas ver- 
siones de Doom existen en la ac- 
tualidad? (pero que no se hayan 

pasado a consola casera, sino que 

simplemente se ennumeren por 
ser diferentes una de la otra o por 
ser secuelas). 2) Es verdad que an- 
tes de la versión de Doom que co- 
emos (y que la pasaron a 
istía otra versión sin de- 


Ustedes en una edición anterior 
dijieron: "Shade es una especie de 
¿ Jago obscuro que aparece en el pri- 


no quiere dar el truco porque ese 
personaje da pauta para realizar va: 
rios bugs"; mi pregunta es ¿pudi 
ron conseguir el truco para sacar ese 
personaje? 


MARCIAL MELGAREJO P. 


: Lamentablemente no hay muy 
: buenas noticias para tí, porque 
no la tenemos. De todas mane- 
i ras note preocupes, porque como 


clave y te la comentaremos. 


compañías independientes (o 
piratas) se dedicaron a sacar 


han dicho que sólo saldrá en Japón 


un chico que tiene que ver con un: 
compañía que importa juegos des 
de Japón y quería preguntarles ¿esas 
compañías traducen los juegos al In 
glés?, ¿Me arriesgo a comprarlo? 


IVAN GUTIERREZ G. 
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2):2)'Sino te estás refitiendo'al ¿ Contra Ill, pasan cosas extrañas O 


juego de Wolfenstein 3D, que ; raras. Como un warp que hay en 


sabemos a cuál te refieres. 3) : ui una vez sí me salió 


mer Killer Instinct, pero Nintendo : se ) 
: Aunque algo. muy chistoso pasa 


¿ nosotros somos tan molestosos, : 
algún día le sacaremos la famosa : 


Yo estoy ansioso por tener: 
Earthbound para el N64, pero me: 


Tuve la oportunidad de conocer a: 


i Para empezar, no sabemos quién : 


, te haya dicho que ese juego sólo 


¡RIO 


va a salir en Japón, pues también 
aparecerá en América (de hecho, 
el nombre de Earthbound 64 es 
Americano). Ninguna tienda que 
importe juegos japoneses tiene 
la capacidad para traducir los 
juegos, así que no te dejes enga- 
ñar. 


Quisiera saber si en ciertos juegos 
“anticuados” como Rival Turf o 


Rival Turf o el truco de las 30 vidas 
que ustedes decían que no salía, a 


DAVID PEREIRA 
RODRIGUEZ 


¿Cosas extrañas? ¿En relación a 
qué? A los juegos no les pasan 
cosas raras porque sean viejos. 


con el caso contrario: Juegos 
muy nuevos con sistemas viejos. 
La cosa es que si tienes un SNES 
de aquella primera generación 
del 91, puedes llegar a tener 
problemas con juegos con pro- 
cesadores auxiliares o con pro- 
gramación especial como Don- 
key Kong Country, Killer Instinct 
o Kirby Super Star. El. problema 
es que por cuestiones de progra- 
mación, podrían tenel -proble- E 
mas los procesadores de video 
de las versiones viejas. del SNES 
y estos juegos; Bueno, eso fu lo 
que alguna vez nos dijeron en 
NOA. 


¡Amigos Venezolanos! 
Sigan enviándonos 
sus trucos, dudas. y 

sugerencias al número 
de Fax de Revista 

Club Nintendo: - 
(582) 261 01 55 
¡Más fácil y más rápido! 


Podrían darme algunas fechas de ; 
lanzamientos de títulos para el N64 : 


en lo que queda del año. 


ANDRES PEREIRA 


Por supuesto, las fechas que te ' 


nombramos a continuación, son 
¡ales dadas por Nintendo: 
ischief Makers, que se lanza el 


League Baseball Featuring Ken 


Yos is Island 64 (09/02/98). 
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Les escribo para comentarles lo si- : 
guiente: he oído rumores de que : 
¿ Tenemos buenas noticias para tí, 


malévolo amigo, a pesar que esta : al segundo, lamentamos infor- 


: marte que NO EXISTE DICHO 
te la repetiremos para que no : 


“saldría en Japón una versión espe- 
cial de Super Mario 64 y Wave Ra- 
ce 64 que eran compatibles con el 
Rumble Pak, por favor digan si sa- 
lió esa versión, si es un relanza- 


miento y si existe la posibilidad de : 
: Khameleon, debes oprimir la si- 
: guiente secuencia en la pantalla 
: donde sale la historia del juego: 


que llegue aquí a México. 


¡ALEJANDRO PEREZ 
MUNOZ 


zar en el mes de Prepa los juegos 
k lave Race 64 y Super Mario 


64, para ser compatibles con el : 
Rumble Pak. Fuera del hecho de : 
que el aditamento vibra en cier- : 


tos momentos en ambos juegos 


(pero más en Wave Race), no : 


29 de Septiembre y Bomberman : 


hay diferencias significativas, : 
sólo que son más baratos, pues : 
: su precio original era de *9,800 : 
¿ y estas nuevas versiones cuestan ; 
: X6,800. En nuestro próximo via- : 
: je a Seattle, les preguntaremos : 
¿a la gente de NOA si piensan : 
lanzar estos juegos en América. : 
: Esta es la primera vez que les es- 
¿ cribo aunque soy un viejo lector y 
¿ quiero feliciarlos por su excelente 
trabajo que me ha ayudado a ter- 
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Hola amigos de la mejor revista del 


mundo. Les quería contar que soy ; 
6 . ' : fanático de Club Nintendo y de la : 
el 1 de Diciembre. Además po- : 
demos informarte de lo que nos : 
1 ¿ 1.- ¿Cómo se hace para jugar con : 
= 1 ¿ Khameleon y Human Smoke en la : 

- Banjo Kazzoie (16/03/98), Major : 


tas para hacerles: 


2.- En este mismo juego ¿Hay tru- 
cos similares a Kool Stuff, Kooler 


SANTIAGO CAVALLERO 


información ya salió publicada, 


digas que somos "crueles": 
l.- Para poder jugar con 


C-derecha, C-arriba,A, B, C-aba- 


jo, C-arriba, C-derecha. Si lo eje- 
: DOPPLER, cuya ubicación ya. 


cutaste bien, escucharás la voz 
de Shao Kahn decir 


presionado: IZQUIERDA, B, C- 
derecha, C-arriba, C-derecha (si 
estás jugando con el segundo ju- 
gador, cambia izquierda por de- 
recha. 

2.- Para activar los menús ocul- 
tos de este título, en la patalla 


donde pasa la historia del juego, A ión 
presiona rápidamente: C-iz- : > 
: quierda, C-arriba, C-derecha, C- 
: abajo, A, B, B, B, A, A. Si lo eje- : 


: cutaste bien, se escuchará a Dan : 


"Khameleon", y para poder ju- : 
gar con Human Smoke, escoge : toria de Megaman X ocurre mu- 
a Smoke Robot y luego mantén . Chos años después de la saga ori- 


Forden decir "OW wow" y! dis- 
to, ya tienes a tu dispo: r 
das las opciones 
Mortal Kombat Trilogy. 


Hola amigos de Club Nintendo. 


minar muchos j juegos. 


Nintendomanía y tengo 2 pregun- . También quiero preguntarles algu- 
¿ nas cositas: 


¿ 1.- En Mega Man X3 ¿Podrían dar- 


me un password que sólo tenga los 


: 4 robots y otro que tenga los 4 
versión para Nintendo 64 de Mor- : 


: tal Kombat Trilogy? 
Griffey Jr. (30/03/98), Yoshi's : 

y, antes conocido como : 
: Stuff y Scotts Stuff como en versio- 
: nes anteriores? 


chips activados? 
2.- ¿Qué sucedió con el Dr. Light 
en los juegos de Megaman X, X2 y 
32, ¿Por qué sólo aparece en las 
cápsulas?, ah, y. ¿Quién es el Dr. 


¿ Cain? 


MAURICIO MORALES 


: 1) Para obtener sólo los 4 robots 
: ingresa el password: 3741-1281- 
: 3831-4856, ahora, con respecto 


PASSWORD porque si combinas 
rip. ob- 


tienes lo siguiente: 3721-17. 
3751-441 L,sin embar ir 


ARMOR en la primera etapa de 


dimos en una edición pasada. 
2) Lo que sucede es que la his- 


nera X sería. activado en un fu- 
turo, dejó ocultas varias cápsu- 
las con "Upgrades" para su crea- 


Cuando vino la amenaza de 
Sigma, el Dr. Cain, discípulo de 
Light, activó a X, quien sería el 


único capaz de derrotarlo. 


Sol, - OD: 
: sa para niños inquieto 


Busca dos gallos 
que sean iguales 


Amigos de Club Nintendo les es- 
cribo para felicitarlos por ser la 
mejor revista que he leído, también 
para preguntarles: 

1) Si me compro Doom 64, éste 
será la versión "oscura" o la nor- 
mal. ¿Cómo sé si es una u otra? 

2) ¿Van a dar los tips de Doon como 
lo hicieron con Turok? 


MIGUEL ANGEL MORALES 


Vemos que eres un verdadero fa- 
nático de este juego, bueno, sin 
más que decir, aquí van las res- 
puestas: 

Con respecto a tu primera pre- 
gunta, creemos que te has con- 
fundido. Sólo existe UNA versión 
del Doom 64, la que tu llamas 
"normal". La versión oscura que 
analizabamos en una edición an- 
terior era (¿No lo dijimos ya?) un 
PROTOTIPO. 

Ahora, con respecto a tu segun- 
da pregunta, la verdad es que no 
habíamos pensado todavía en 
ello. Si te das cuenta lleyramos 
más de 4 ediciones dando infor- 
mación acerca de Turok, y aún 
queda más, tal vez no sea con- 
veniente repetir la misma histo- 
ria con Doom ¿No lo crees?. 


Hola amigos de Club Nintendo. 
Hace mucho tiempo que he trata- 
do de terminar Star Fox 64 en 
Expert Mode por el camino Hard 
pero no puedo, siempre me derro- 
ta Star Wolf. ¿Me podrían dar unos 
tips para derrotarlos más fácilmen- 
te? 


FRANCISCO GONZALES 


Sigue la siguiente estrategia y de 
seguro, se te hará más fácil de- 
rrotarlos: 

Apenas entres a Venom, dobla a 
la derecha y ve directo hacia 
donde aparece Star Wolf. Cuan- 
do éste aparezca, dobla a la de- 
recha nuevamente y ve directo 
al edificio central. Si lo hiciste 


bien, deberías ver aparecer a 
Star Wolf. Tan pronto como eso 
suceda, lánzale una bomba a la 
nave líder. Cuando se acerquen 
los demás, presiona B para que 
la bomba estalle. Si calculaste 
bien, el daño que recibirán será 
máximo. Ellos se separarán, en- 
tonces ése es el momento para 
dispararles con láser. No resisti- 
rán mucho tiempo con esta téc- 
nica. 


Me di cuenta que en la última pági- 
na del reportaje de Star Fox 64, Fox 
trae lentes y en las otras imágenes 
se nota que era la versión japone- 
sa, pero les voy a pedir que no ha- 
blen de tips si no tiene la versión 
americana, pues por ejemplo al fi- 
nal de dicho cartucho no hay tal 
mapa. 


DAVID 


Para el análisis de este juego usa- 
mos una versión americana que 


¡jugamos en Nintendo Of 


America. Fox trae lentes, pues es 
el premio al que nos referimos en 
esa página si terminas toda la 
ruta con todas las medallas. El 
mapa es de Venom y podrás com- 
probarlo en cualquier versión 
americana si llegas al final por 
el camino difícil (siempre por la 
izquierda). 


Hola amigos de Club Nintendo. 
Quizás mi pregunta sea poco co- 
mún,pero debido a la gran duda que 
me "consume", se las haré saber: 
¿qué pasó con la compañía Sunsoft 
en América? 


ANTONIO CASTRO 


Esta compañía prácticamente ha 
desaparecido del mercado de los 
videojuegos, debido a que hace 
varios años ya, sus principales 
ejecutivos en Japón decidieron 
reestructurarla. 


Les escribo para hacerles una su- 
gerencia a la revista. Bueno, como 
todos saben acaba de ser el E3 y la 
verdad, es que sería interesante que 
hicieran una edición en disco com- 
pacto para computador, ya sea cada 
6 meses o sólo después de los gran- 
des eventos de exposiciones, por- 
que bajar películas de Internet está 
muy "aburrido" (eso sí,que sean di- 
ferentes a las de Internet y de ma- 
yor duración). Por otro lado, ya sé 
que van a decir que sube mucho el. 
costo de la revista, pero no creo 
que tanto. Tampoco digan que son 
muy pocos los que tienen compu- 
tador con CD, ya que la solución 
es ir a verlo a la casa de un amigo o 
familiar y listo. 

Les agradezco su tiempo y ojalá que 
tomen en cuenta mi opinión. 


MARCELO GALLEGUILLOS 
FAUNDES 


Gracias por haber enviado tu su- 
gerencia a la revista.Aunque no- 
sotros tenemos muchas ideas y 
las ponemos en práctica, nece- 
sitamos que nos ayuden con sus 
comentarios para mejorar nues- 
tra revista. Con respecto a tu su- 
gerencia, no es mala, ¡es terrible! 
(no, es broma), es muy buena y 
ya la teníamos considerada. La- 
mentablemente aún no podemos 
ofrecer este regalo, pues tal 
como dices tú "el costo de la re- 
vista se elevaría más” y no todos 
los lectores piensan igual que tú, 
aunque siempre cabe la posibili- 
dad de hacerlo, con lo cual no se 
descarta la opción de que en un 
futuro próximo se concrete esta 
idea, aunque volvemos a recor- 
darles, esto es sólo una suposi- 
ción y no es una confirmación, 
para que no se creen confusio- 
nes y nos manden cartas dicien- 
do "...ustedes dijieron que rega- 
larían un CD en una próxima 
edición, el cual no encontré en 
la revista, ¿por qué?...". 


TUROK 
(Nintendo 64) 


TUROK 
(Nintendo 64) 


TUROK 
(Nintendo 64) 


SUPER MARIO 64 
(Nintendo 64) 


DEMON'S CREST 
(SUPER NES) 


FIFA SOCCER 64 
(Nintendo 64) 


STAR FOX 64 
(Nintendo 64) 


Quack Mode (que el 
juego se vea 
"distinto”)... 


Purdy Colors... 


Ver a los enemigos 
en el mapa... 


No tener obstáculos 
en el curso 14... 


Jugar sin enemigos, 
excepto los jefes... 


Editar los equipos... 


Warp desde el 
Sector X hasta el 
sector Z... 


Introduce el código: 
CLLTHTNMTN 


Introduce el código: 
LLTHOLRASFTHRANB 


Introduce el código: 
NSTHMNDNT 


Entra cuando el reloj 
indique las 1 en punto. 


Ingresa el password: 
RBNL, XHGB, VGBB, BLYL 


En la pantalla de "EA SPORTS", 
presiona A, B, A, B, B, B, A, y 
luego Z. 


Dispárale a todas las puertas 
metálicas del camino izquierdo 
(sigue a Falco) hasta que se 
vuelvan rojas y luego 
atraviésalas. 


ei 


AAA 


Fl 
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FPara cuando estés leyendo 
ésto (y si es que compras la 
revista a penas sale), 
tendrá ya algunas 
semanas en el mercado 
este título programado 
¡por Rare y distribuido por 
Nintendo. 


Bien, aquí va una rápida descripción del juego, 

para los que recientemente han comprado la 

revista o no se han molestado en ver los artículos 

previos: A grandes rasgos podemos decir que es 

del estilo de "Primera persona". La cuestión es que 

del género ya hay bastante competencia para el 
N64, pero definitivamente éste sobrepasa en 


alos títulos del 
¡estilo antes 
mencionados, 
aunque sigue 
tomando 


podrían 
considerar ya 
como 
"reglamentarios", 


tener diferentes tipos de armas y obtener balas de 
los enemigos que eliminas. Aunque también es 
A obligatorio mencionar que el juego es mucho más 


complejo que eso, como lo veremos más adelante. 


=] = f | 
-= = 


muchos aspectos 


elementos que se 


como el hecho de 


COM EUA] 


a al 


de Goldentye === 
tiene RAM interno, por lo que en él puedes 4 
grabar hasta 4 diferentes archivos (desafors$ 
tunadamente no puedes usar el Control P: 
en este juego). En cada uno de los folders 
que representan los archivos, podrás 
qué tan avanzado está el juego. Lo malo 
que no le puedes poner nombre a tu arc 
vo, por este motivo tienes que recordar muy 
bien cuál es el tuyo. 


Dentro de cada archivo aparecerán 2 
opciones al principio que son la de Select 
Mission y Multiplayer que detallaremos a 

continuación. e = 
Después de 
jugarlo por un 
buen rato y si 
eres bastante É 
bueno, apare- | 
cerá una tercera | 
opción de | 
nombre Cheat. $ 


En la opción de Select Mission, jugarás este título en algo-así como 
el modo de historia, pues ahí se relata más O menos de forma fiel 
todo lo¡que acontece en la película (hay algunas cosas de más, 
pero ¿quién se ya a quejar por eso?). Básicamente existen 18 misio 
nes.de-lo.-que-se-consideraría-la. película de GoldenEye, pero tam- 
bién existen un par de escenarios extras que aparecen al reunir 


ciertos requisitos. 
eo..c.sol 


'Al comenzar el juego verás que sólo existe 
o dificultad de Agent para cada misión 

'* nueva, pero una vez que la termines en 
> esa dificultad, aparecerá una nueva de 
«e hombre “Secret Agent” y cuando termines 
esta última 
aparecerá 
una tercera 
dificultad que 
se llama “00 
Agent”. 


OHMSS 
Nasion Y Arkangelsk 
Part j: Dam 
céndaIy 
O 
2 Secral fases 


3 00 Age 
LL 4007 > 


FE 


CARA AAA AMA AAA AA MMM AAA AAA AAA 


Dentro de este modo, así como en el de Multipla- £ 
yer, la forma en la que puedes ver cuanta energía «+ 
tienes, es por medio de unos indicadores que apa- 
recen cuando Una bala te golpea o en tu rel: 


En el naranja se 
muestra la energía de 
tu personaje, mientras 
que en el azul el nivel 

de protección o “arma- 
dura” que tengas. 


7h Jo 


Dm Ó 


Como podrás ver, hay 2 indicadore: 


(as dificultades?, pues es bás 

camente el número de objeti- 

vos que tienes que cumplir en 

cada una de ellas. Como ejem- 

plo tenemos lo que hay que 

hacer en la primera escena (Ar- 

kangelsk: The Dam), 

En la primera dificultad, tu 

único objetivo es el de saltar 
z Bungee desde la plataforma. á 

Ahora, si eliges la dificultad de 00 Agent, tendrás que nel as a 

jacer 4 cosas que son: 1) Neutralizar todas las armas. 2) drás acceso a la pantalla de 


reloj de Bond. Esto, adem: 
de servirte para poner pausa 
como en otros juegos, te per 
d mite explorar ciertas opciones: 
ES Ahí podrás revisar tu energía 
z pS ds j cambiar el modo del control (si 
> es que no te acomodas en el: 
que está), escoger alguno 
los Items que llevas, cambiar: 
armas, revisar la lista de tus 
objetivos y ver cuáles de ellos 
ya has cumplido. Aunque todo: 
esto no tiene gran ciencia, sí es” 
interesante ver cómo 
decidieron incluir estos 
conceptos dentro del juego. 


¡ás agresivos, tienen mejor 
puntería, te quitan más energía y 


Un detalle que debes tomar 
muy en cuenta al estar jugando 
es que dependiendo en dónde 
les des a tus enemigos, es el 
número de veces que tendrás 
que dispararles. Si les das en 
los hombros, brazos o piernas, e 
ellos aguantarán varios dispa- 
ros. Pero si logras darles en 
puntos importantes como la ca- 
beza o cuello, los podrás elimi 
nar de un solo disparo, 


OHMSS 


MULTIPLAYER OPTIONS 


YE DLL AAA 


Leiden e En este modo de juego pue- e.... 
Scenano: Normal hená z 
Level Temple den participar 2, 3 ó hasta 4 De- 
a personas de forma simultánea pen- 
Churactora sin que esto signifique algún + diendo 
Coin de al- 
Aien. Sight ONA MO Áim ON gunas 
ar cosas 
* sacrificio en gráficos para el que 
E EN64, o algún probl 
5 E ¡gún problema para hagas 


su procesador. En este modo 
hay muchas opciones a ele- 
2 gir, pues puedes seleccionar 
% el escenario en el que vas a 
jugar, el tipo de armas que 
4yas a encontrar, la; duración 
de los encueñtros y el tipo de 
= juego (puedes dedicarte a eli- 
minar a tus Oponenetes para 
¡acer puntos, formar un 


gar con personajes que han apar: 


en el 
juego (y que después te diremos); 
podrás tener la oportunidad de ju 


cido en otras películas de James 
Bond como Jaws, Mayday o el Ba- 
ron Samedi, por mencionar algu- 


nos. Ninguna de estas “estrellas in= 


vitadas” tiene alguna cualidad su- 
perior a la de los personajes ya: 


..o (qm. al 


equipo con un compañero o 
mantener en tu poder una 
bandera, el mayor tiempo 
posible). 


HEAT CODPUTNIGANESS 


9 mar a los enemigos como gorilas. 
Estos trucos no se encuentran por cla- 


PHoconocnocrr...o.. 


Al igual que Turok, en GoldenEye 
puedes encontrar ciertos trucos para 
hacer el juego más fácil, más diverti- 
do o por puro y simple ocio de los 
programadores, cosas como activar 
armas súper poderosas, hacer a 
Bond 


Pantball Mode 
Magnum 2x Tivowing Knife OFF 
Laser 2x Hunting Kesle. OFF 
Golden Gun 


Silver PPT más pe- 

Gold PP7 = 
No Radar ¡Meltij 4 e) 
; invisible, 
o defor- 


ves como en Turok, sino de diversas 
formas, como terminar una misión en 
cierto tiempo o cosas de esas bien lo- 
cas que les gusta incluir a los progra- 
madores de Rare. Todos los trucos 
que vayas logrando, se graban en un 
menú que aparece con el nombre de 
Cheat Options y ahí los podrás activar 
y desactivar a tu antojo. El problema 
es que los Cheats no los podrás usar 
len misiones que no hayas terminado 
KA pesar de que en el de Goldengun 
hubiera sido muy útil). 


7” > 


exis- 


tentes, 


pero 


es muy 
curioso 
verlos 


en ac: 
ción. 


Solect Character 


dE 


Simes 


Hablábamos al principio de 
que GoldenEye contiene: 
cosas muy interesantes. 

A continuación ennumerare- 
mos-algunas de ellas. 


La programación de este 
juego es excelente en 
diversos aspectos, uno mul 
importante es que se hal 
eliminado el famoso “Pop-Up”, 
o cuando los elementos de 
los. escenarios aparecian de 
repente. De hecho, en este 
título puedes ver objetos que 
están muy a lo lejos en los 
escenarios, como la torre de * 
comunicaciones que se 
alcanza a ver en esta foto. 


EA 


En algunas mi- 
siones tendrás 
la posibilidad 
de poder usar 
una misma ar- 
ma pero con 

las dos manos 
(¿o será 2 ar- 
mas con las 2 
manos?). 


A As, 
Trevelyan: From the cradle to the grave. 


E. Jam 


Otro aspecto inte- 
resante de la pro- 
gramación es la in- 
teligencia artificial 
que se les progra- 
mó a los enemigos. 
Estos corren hacia 
ti cuando te detec- 
tan, se mueven 
constantemente para no ser un blanco fácil y en 
muchas misiones, ellos sólo se asoman lo nece- 
ario por una puerta, para atacarte y después 
an un:salto para evadir tus ataques. Con esto ot- 
'vídate de esos enemigos que son un blanco 
fácil en otros juegos. 


que no siempre va a 


Como detalle gracioso, los 
diseñadores y programa- 
dores decidieron poner en el 
juego, que al disparar a una 
superficie, los impactos de la 
bala se quedaran marcados 
y ¡ahí siguieran por bastante 

y lempo. Esto no es más que 


algo estético, pero muy 


Byelomorye Dam, Arkangelsk, USSR 


mas, en este juego 
tienes también la 
opción de “apun- 
tar” antes de dispa- 
rar, esto lo logras si 
presionas y mantie: 
nes el botón R en 
el control. Al hacer: 


lo aparecerá una 
mira que te permiti- 
rá dirigir mejor tus 
disparos. Depen- 
diendo el arma que 
tengas, sólo apare- 
cerá la mira o tam- 
bién habrá un lige- 
ro acercamiento. 


Sin embargo eso 
no es todo, ya que 
si logras obtener el: 
rifle con mira, en- 
tonces podrás ob: 
tener 2 tipos de * 
acercamientos, el... 
primero es el “nor- 
mal”, pero que aún 
d ¿ así, es mayor que 

lo que se logra con las otras armas. Además di 

eso, puedes lograr un acercamiento todavía 

mayor que te per- 

mite eliminar ene- 

migos a distancia, 

Esto, además de 

demostrar las cuali- 

dades del N64, 

también te permite 

no arriesgar dema- 

siado en algunas 

misiones. 

soe... ..000:0059, 

| Otro detalle que nos pareció muy bue- 

no, es el hecho de que antes de entrar 

a cada misión, hay una pequeña "intro" 

con tomas de alguna parte de la esce- 

na (muy al 

estilo cine- 

matográfi- 

co). Lo gra- 

cioso del 

caso, es que 

no siempre 

va a ser la 

misma toma 

cuando en- 

tres a una escena. Esto no es difícil de 

programar, ni requiere de mayor canti- 

dad de memoria, pero sí refleja el inge- 

nio de los programadores. A continua- 

ción observa estas fotos de las pantallas : 

q salen en la primera misión. 
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Esta es la isla de 
Donkey, la cual está 
dividida en 6 partes y 
cada una de ellas tiene 
diferentes niveles. Todo 
era muy tranquilo aquí, = 
hasta que alguien le 
robó sus preciadas 
bananas a Donkey. 
Ahora él y Diddy 
tendrán que pasar por 


cada uno de estos niveles cuyos caminos están custodiados 
por los secuaces del malvado King. K. Rool, que está a 
Í punto de desembarcar en la isla para huir con el botín. 


pins cada nivel. 


a 


YOSIOISISISISISISSS Ñ 


sunsle MiTo! 


Este nivel es el jardín 
de enfrente de la casa 
de Donkey y ha sido 
invadido por las 
tropas del villano 
King K. Rool. Hay 
muchas vidas arriba 
de las copas de las 
almeras, además de 
jananas. En este nivel 
puedes entrar en la 
casa de Donkey, para 
echar un vistazo antes 
de partir a una larga 
aventura. Existen 2 
bonus aquí. 


» 


a — 
El primero está 
después de la media 
meta, adelante de la 
caja donde está 
Rambi. Necesitas 
arrojar un barril o 
utilizar la fuerza de 
Rambi, para abrir un 
agujero en la pared 
de la foto. Dentro 
encontrarás 
bananas y si 
eres rápido, 
podrás tomar la 
vida del final. 


E) 


El otro bonus está deba- 
jo de la salida del pri- = 
mero, junto a la palmera pa 
donde encuentra la “G”, Fr 
Puedes usar a Rambi 
para abrir un hoyo en la 
pared o puedes saltar 
desde la copa de la 
palmera, para caer en la bocas 
mancha que se ve en la fina 
foto y conseguir así un barril. En este bonus tienes que 7 las, Al 
juntar 3 figuras iguales y así obtener dicha figura. l Al 
Al final del nivel 6 hay. 6 vidas que sólo puedes conseguir si 
aún tienes a Rambi, ya que tienes que saltar, con él hacia 


la parte de arriba de la | mientras vas avanzando por las copas de las 
o á A jalmeras y utilizas lianas para columpiarte. 
Ya arriba salta y cuando - pr y Y LS P É 
te encuentres en lo más j ES 
alto del salto, líbrate de z 
Rambi, para que alcances El primeras 
la llanta que te ayuda a 3 de los 2 
alcanzar un barril cañón, bonus. lo, 
si cañón, ya que si-no te obtienes al 
apuras, las vidas se irán, > dejarte 
27 caer, des- 
pués de 
tomar la 
letra “0", 
en el hueco 
- formado 
gundo bonus e E | por las palmeras donde estás tú y las de la 
hoyo de la derecha del - ; derecha. 
Kremlin, casi al final d . : Así caerás 
nivel. Déjate caer aquí y z en un 
saldrás disparado hacia un > 5 cañón que 
cuarto donde hay que 3 te dispara 
adivinar dónde quedó la vida a la entra- 
para obtenerla. 3 da del bo- 
nus donde 
encuentras Y 
bananas y 
Al final del nivel podrás ver U la "N'., 3 
cómo deja de lover 
de repente, cosa 
muy ún-en 
las zonas 


Las tor- 
i mentas en 
i la selva son 
comunes y 
| en este ni- 
| 


fondo po- 
1 drás ver re- 
lámpagos, 


barril y 
arrójalo 
hacia los 

Krem- 
lins.que 


Esta vez la *P X gen hacia 
acción se de- y ti saltando.” 
sarrolla dentro de Síguelo y 
una cueva. Por todas partes salen H al chocar, 
Kremlins saltando y hay mu-  ] HE abrirá la 
chas serpientes merodeando por, ; entrada al 
el interior de este sitio. Existen | Pe bonus que 
también abejas que tendrás que 3 tiene bá- 
esquivar usando las llantas de lo: k hanas y 
alrededores. Esta vez son 3 bonus una vida, 
js gu ¡debes encontrar. a 


y => 


La entrada junto a la media meta. Usa E 
al siguiente el barril que está aquí E 
bonus se cerca y arrójalo hacia las 
encuentra serpientes para que las 
oculta en la elimines y puedas entrar en 
E parte de arriba la pared de la derecha sin 
de donde sales ningún problema y tomes 
del anterior. todas las bananas. 
Usa la llanta 
5% para subir a la 
gran roca y de 
ahí saltar 
hacia la 
izquierda para 
enfrar a un 
cuarto con 
muchas e e e e e 


bananas. E E 
Ss Este es el primer nivel de 


agua, el fondo va movién- 
dose (como el piso de 
Street Fighter) mientras 
avanzas. Esto ocurre tanto 
en el fondo 


aquí hace su aparición. 


Enguarde, que te será 
E, Este nivel lo , . muy útil para atravesar el 
puedes pasar : nivel sin tantos 
atravesando todo se » problemas. La música de 
E el nivel normal o (0B esta parte es muy 
¡usando los caño- tranquila y relajante y 
BA nes que sirven á ver la animación de los 
como atajo. Árti- tiburones es un deleite, 
1 ba de la entrada A 
al nivel, está el 
primero de una PS 
PE, serie de cañones, . Se 
úsalos y llegarás a la media meta en un instante. 


El jefe de esta primera pate es un gigantesco 
castor al que tienes que caerle encima 5 veces. 
Con cada salto que des sobre él, tendrás que 
cuidarte de no ser golpeado, ya que comenzará 
a dar saltos largos. La cantidad de estos 
saltos, dependerá de qué tantos golpes le hayas 
dado. Si logras derrotarlo, Donkey recuperará 
parte de sus bananas, aunque no hay que 
cantar victoria todavía, ya que esto es sólo 
una pequeña parte del botín. 


El primer bonus lo encuentras 

un poco antes de la media meta, [| 
en la pared que marca el fin del y 
precipicio. Usa los cañones para 
dispararte a la pared y abrir un 
boquete en esta. 

Dentro, tienes que usar los cañi 

nes para atravesar de un lado a 
otro, mientras tomas los premios. Í 
El otro bonus lo obtienes a unos 


I cuantos pasos hacia la derecha 
de la media meta. Usa el barril 
en la pared que te indicamos en 

j la foto. Ten cuidado de que el 

' Kremlin no te quite el barril. 
En este bonus tienes que elegir 
Bl una columna y dispararte, aun- 

PE que si eliges la «de enmedio y le 

Lp calculas bien, podrás intentar 

dispararte a una 2a. columna. 


1 otra vez te encuentras en una cue 
sólo que está llena de abejas. Arriba 
de la entrada del nivel, hay una Éi- 
gura de Rambi que alcanzas usando 

ma Hanta custodiada por una abeja. 
En este nivel podrás observar que 
las llantas juegan un papel muy 
importante, sobre todo al final 
cuando tienes que usarlas para pasar 
de una orilla a otra, sin ser 
liminado por las abe 


a RC 


Tu aventura te ha llevado a esta mina, la | 
cual no está abandonada. Aquí adentro 


te encontrarás con Winky, la rana 

ue sin duda te será de gran utili- 
Bla, sobre todo en el primer bonus 
al cual accedes usando el barril 
que está arriba de Necky. 


1 
1 
l 
l 
1 


Es imposible que en una mina de 
las magnitudes de ésta, no existan 
unas vías para poder transportar el 
material alo. sólo que estas 
vías están muy descuidadas, por lo 
que vas a tener que saltar los 
hoyos y los obstáculos que 
encuentres. Este nivel no tiene 
bonus; pero sí un par de trucos. 
e 


PESO 


El primero es un atajo que 
obtienes al dejarte caer pegado 
[| ala pared izquierda del inicio, 


; 


Lor 20 


El segundo truco, lo haces al 
llegar a la media meta y 
dejándote eliminar. Al entrar de 
nuevo al nivel, presiona Y y B 
rápidamente, para que vayas 
saltando en el aire, 


El primero de los 2 bonus está un 1 l 
poco antes de la media meta, donde j I 
salen 2 abejas juntas. Usa el barril l 
que está un poco atrás de ellas en la; 
pared derecha. Dentro tienes que 
juntar 3 figuras iguales. 


in] 


El otro está casi al final, 
Usa la llanta que está aquí y 
colócala en la plataforma flotar” ., 


q que llegues al barril ,ue te 
lispara a un cuarto “.. bananas. 


Las cosas se están poniendo 
interesantes y más ahora que tu 
aventura te ha llevado a estas 
ruinas, Hay que recordar que en esta 
escena se puede hacer el truco de las 
100 vidas, aunque en realidad son 
más. Para lograr esto, necesitas a 
Diddy y un Krusher. Este último lo 
encuentras caminando un poco hacia 
la derecha del inicio. Tienes que 
hacer que este sujeto llegue al inicio 
del nivel, para que puedas saltar 
(usando a Diddy) sobre él, pegado a 
la pared y haciendo el pad A 
hacia la pared. 
Ahora veamos los bonus: 


Si quieres evitarte problemas, 


regresa por la entrada de este 
nivel y saldrás al final. Ahora 
que si quieres disfrutar más de 
este nivel, entonces utiliza los 
barriles que son como switches y 
que cambian la luz del interior. 
Así logras que los Rock Kroc se 
oculten, ya que la luz roja les 


molesta. Es necesario que estés cambiando el color de la luz, sobre 
todo a la hora de sacar:el primer bonus. 


Este lo encuentras después de 
la media meta, activando la luz 
roja y usando el barril en la 


pared de la derecha. | 


Con la luz roja, evitas que Rock 
Kroc te quite el barril. 


A. A 


El otro bonus está en la salida 


del anterior, Vé por la llanta de 
la derecha y colócala debajo de la 
hilera de bananas, salta sobre 
ella, para alcanzar el barril que 
te conducirá hacia otras bananas. 


onao 


Ten al desnivel 
ula” del lad 


Si quieres recuperar más bananas, vas a 
tener que eliminar a este jefe. Usa la llanta 
para que puedas alcanzar la altura suficiente 
como para caerle encima de la cabeza 5 
veces, Cada vez que salga, te arrojará una 
nuez, así que ten cuidado: 

ra a PA a A IN EEN 


Ahora es un bosque el escenario donde 
continúa tu búsqueda. Este nivel tiene un 

A atajo que logras sacar avanzando con Diddy y 
al llegar a donde indica la foto, cambia a 
Donkey y un barril aparecerá y te llevará al 
final de la escena. 

E Aquí también se encuentra el primero de los 3 
| bonus que hay en esta parte. Vé por la llanta 

$ | que está siendo cuidada por Necky y úsala 
para llegar a la parte de arriba. 


j Saliendo de este bonus, continúa tu camino hacia la derecha y después de 
eliminar al tercer Mini Necky, cae en la mancha del piso para sacar el 


barril que te sirve 
] para abrir un hoyo 
en la pared de la 
izquierda. 
Más adelante y 
5 después de pasar la 
' media meta, avanza 
hasta que encuen- 
tres a un Necky que te arroja nueces y elimínalo 
ara puedas caer sobre la mancha que oculta un 
Y arril pelo en la pared izquierda. 


=e 
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A 


Esta escena se 
parece mucho a un 
escenario de Star 
Wars. Al inicio del 
nivel está el barril 
del primer bonus, 
sólo que para al- 
canzarlo tienes que 
utilizar ya sea a 
Necky o. al Gnawty 
ue están a la 
erecha, 
El otro bonus lo 
obtienes en la 2a. 
ronda de barriles, 
después de la 
media meta. 
Dispárate hacia la 
banana que está en 
la parte de abajo. 
En este nivel 
tendrás que ser 
muy hábil con los 
barriles, ya que a 
lo largo de esta 
sección hay muchos 
de estos y algunos 
son un poco 
tramposos. 


Ey Otro templo más, 
pero este es un poco 
más difícil, ya que 
existen ruedas gigan- 
tes que te persegui- 
án por todo el lugar. 
Si quieres obtener el 
primer bonus, tendrás 
que cuidarte de estas 


Fi 


ruedas y a la vez cuidar el primer barril del nivel. 
Lleva éste hasta la primera pared que encuentres y 


estréllalo ahí. 


1] Aquí adentro encontrarás a Expresso que te será muy útil 
en este nivel, sobre todo al final, ya que con él puedes 


» Hegar a la parte su- 


perior de la salida y 
tomar unas bananas. 
El otro atajo está 

después de la media 
meta y está indicado 


b por una flecha de 


bananas, junto a 
unas cuerdas. 


especie de puente, 
aunque el paso de 
un extremo a otro 
no será fan fácil si 
consideramos que 
unas cuantas abejas 
y unos Neckys 


estas cuerdas. Cuan- 
do llegues a la parte 
donde hay muchos 
Neckys, colócate en 
la parte más baja 
de la cuerda y 
cuando pase el 20. 


parte, 
en el barril. 


Continuamos con más 
bosque, sólo que aquí 
las cuerdas van a 
jugar un papel muy 
importante, ya que 
servirán como una 


están esperando a que 
estés limitado en tu 
campo de acción para 
acabar contigo. Por 
otra parte existen 2 
bonus y precisamente 
el primero lo obtienes 


E colgado sobre una de 


Al salir de este bonus encontrarás un barril, llévalo al 
otro lado de las escaleras sin que los Kremlins te lo 
quiten y úsalo en la pared izquierda, 


e, 


Y aquí tenemos otro nivel de agua. A no ser 
porque existen tres sitios que están infestados 
por peces y tiburones, este lugar sería muy 
tranquilo. No existen bonus y tal vez sea 

porque el anterior nivel tenía muchos. Sin 
embargo existe un lugar: secreto en donde 

Bi además de conseguir la letra “K”, encuentras a 
F- Enguarde que te servirá mucho en los 3 sitios 
antes mencionados. Este lugar secreto está 

hasta arriba del primer Clambo atravesando la 
pared de arrecifes de la izquierda. 


Añora es el turno de esta “pe- 
queña” abeja. Elimínala usando 
los barriles y obtendrás más ba- 
nanas, para con ellas recuperar 
la mitad de tu tesoro. No hay 
que preocuparse por los barriles, 
ya que nunca dejan de salir. 
3 Preocúpate por la abeja, ya que 
ella se enoja cada vez más con cada golpe. 


“siVaya cambio de clima! Y las condicio- 
nes están a punto de empeorar, ya que 
más adelante va a comenzar a nevar y 

conforme avances, la nieve caerá con 
más fuerza. Existe también el pequeño I 
problema de que te tienes que transpor- 
tar usando barriles y. si lo das lo más 
rápido posible, obtendrás 3 vidas extra. 
Los bonus los vas a encontrar en: 


127 Cuando. DE a la media meta, e- 
«gresaunpoco y en el primer hoyo que 
veas; déjate-caer-para entrar en el-barril. 
18) Después” de=la=media=meta;sigue 

S avanzando y métete alohartil:concéstrella 
que-te lanzará 4 Otto, Este debes activar 
lo-cuando-apunte hacia. abajo pata que 


PAK E 


calgas.en-una pequeña “isla”: q 
A-la-derecha verás.el barril 
quete-Hevará“al-último bonus... $ 


1) Comenzando 
salta.al-techo 
del iglú-y. 
espera”a-Necky 
para que lo 
uses como 2 b 
ampoliny e E : A — 
alcances el-P¿ 0 Esta cueva sería muy tranquila si no fuera por todos los sujetos 
barril-que te 5 que aguardan a que los intrusos lleguen. La música hace que este 
conduce al A Y sitio sea más tranquilo aún. Existen 3 bonus que están bien 
bonus. ERA A Además de un atajo todavía más AA 


ES as > 


== E 


SS AS a. 


hensaosass .. 
A A 


Las condiciones de esta 

escena son peores que en 

la primera, pero afortuna- 

| damente cuentas con la 

ayuda de Expresso que se 

encuentra del lado izquier- 

1 do comenzando el nivel. 

il Con él podrás alcanzar 


Dentro hay una 


caja con Expresso. j 
El otro bonus está 


después de la 
media meta. 


fácilmente el final y es 
indispensable para 


obtener el 2o, bonus; si lo 
pierdes, lo podrás recupe- 


rar en el primer bonus. 
Cuando llegues a donde 


Cuando: pases el Mi están los 2 Neckys, úsalos 
lugar donde está lomo trampolín (o vuela 
el 20. Klap Trap, I sobre ellos con Expresso) y 


comienza a volar llegarás al primer bonus. 


TOCA Md RA PP 
IR desde esta parte e e e e es AA S ER 
< (abajo hay un SS 


310 


, Megarás al barril 
con la entrada al 


pres y a la letra : artopos 
Chase 


Aunque no existe ningún bonus aquí, existen 2 lugares 
importantes. El primero está en estos barriles. Pero 
para que sean útiles, tendrás que ir por Enguade que 
está en un cuarto oculto por unos arrecifes falsos, Ya 
con él regresa a los barriles y lánzate a ellos de forma 
que te bajes de Enguarde y cambies de personaje al 
mismo tiempo que haces contacto con el barril, Así 
saldrán cosas muy graciosas como Donkeys azules o 
Enguardes rojos (y con corbata) y hasta podrás ver 
cómo se recorre el escenario si tienes algo des suerte, 


Fi = 


a escena está muy obscura y, por lo tanto, la situación 
ondrá más difícil (aunque no del todo), ya que Squawks 
a listo para aclararte las cosas. También existen otros obstá- y 
culos más como los barriles que se queman y los Krusha que sa- I 
len a cada rato, por lo que este nivel va a 
requerir que combines muy bien a ambos personajes. 


Los 2-bonus-se encuentran. 
después de 1 media meta, 
hi El El primero está inmediatamente: 
y otra e encontrarás bal 'quetea junto.a. ella y. hay usar el 
y abria el. Docta «en-la pai q barril-en-estaspared. En este no. 
E ay iucho' probl 
El pared puedes hacer-el- E 
truco de las 100_vidas; usando ag 
Krusha... 


= Otra vez estamos en una ciudad entre los 

ES árboles. Después de que elimines al primer 

* Kremlin, déjate caer en el hueco de la derecha 
y saldrás a un bonus donde al final encontra- 

3 rás a Winky, que será utilísimo al final. 
El otro bonus lo hallarás después de la letra 

E “6”, encima de las 2 plataformas flotantes con 
llanta. El barril está encima de la banana que 
se ve en la foto, 


Parece ser que 
vales tienen un nego- 
cio muy próspero por estos lugares y no 
sería correcto que entraras aquí para des- 
hacer todo, ¿o sí? El primer bonus está al 
pEncipio, oculto debajo de un barril que se incendia. Sube donde está el 
Gnawty y trépate a la cuerda, para caerle a la puerta negra desde ahí. 


no 


dl AR A A RARA 


Si creías que el primer jefe se 
movía mucho, pues déjanos ' 4 
presentarte a este jefe que es E 16: 
verdaderamente inquieto, La ¿ A 
técnica es igual que con el E 

primero, sólo E deberás tener 

más cuidado después de caerle $ 
encima, ya que comenzará a ”] 

saltar mucho, 1 


DUDO Aurea 


E — 


y ds Is TIA 


did 


En 


bananas (o 7 on esto sacas un barril. Usalo 


pero cho: 


El 20. bonus 1 
de las 3 cu 

lo más alto 
ha cuidando que 


n un 20. bonus. 


bonus. 


¡Lo que tienes que hacer para 

recuperar el último tercio de tu 

tesoro!. Ir en una plataforma Flotante es 
muy peligroso y más si tus enemigos te 


090) están atacando. El primer bonus lo 


encuentras al final del camino de la 
primera plataforma. Cuando caiga ésta, rueda y 
salta en el aire para alcanzar el barri 


eo... e e 
E Al principio del nivel 

toma vuelo, gira y salta 

en el aire para alcanzar 

la cuerda que te lleva al 

primer bonus, 


A a IO 


Parte de las ganancias de I 1 
estas industrias se deben a * E 
que utilizan el lago de aquí 

para tirar desperdicios 

tóxicos. Aunque parezca 
increíble, aquí habitan peces 
y tiburones, inclusive hasta 
tú puedes sobrevivir después 
de nadar un buen rato y sin 

que te salgan ronchas, 

Al comenzar, abajo y a la 
izquierda hay una pared 

falsa de corales que te 

conduce a Enguarde, 


ALTO 
bonus. 


Otra fábrica, pero esta presenta algunas fallas 

i i jas bien, pódras ver las líneas * $ 
amarillas de precaución que hay en las orillas 
: = E cuando la luz esté apagada, pero ten cuidado ya — 
ji 1 El que los malos no se ven, Cuando llegues a las | 
ES plataformas de madera que caen cuando las 


e 
Este jefe sí que es extraño. Para 
eliminarlo tendrás que pisar a l 
todo aquel que salga de su 
interior, cuidándote de nos ser 
aplastado por esta lata. I 


ML 


banana 
2] z > en la 
f parte de abajo, déjate caer allí y obtendrás el 
i primer bonus. Al salir de este bonus con- 
seguirás un barril metálico. Bájate y arrójalo 
en la pared, para que te subas-en él y puedas 
E llegar al otro bonus sin más complicaciones. 
É 
ÍA AAA 
PARLA JA paz 


w 


A pr 


Tanked Up Trouble! Mecky”s Revenge 


ir 0 2101 E o ri A q 4 E 
SES Otra escenita con plataformas flo! 

Tror ble F sólo que estas trabajan con combustible, 

AAA así que fíjate bien para que no se te va- 
yan a pasar los tanques, El único bonus 

6 lo encuentras justo en el cambio de di- 

rección, dejándote caer. Cuando veas que 
el camino de la primera plataforma se va 
a terminar, espera un rato y si tienes su=* 
ficiente combustible, podrás tomar una 
figurita de Enguarde. 


Taabad IT 
Jlanted Up 


A Dentro de esta cueva hay que tener mucho 

ES, cuidado con las ruedas con puntas. Hay 

%” Y muchas de ellas que son muy tramposas, así 
que antes de hacer cualquier cosa, observa 


l bien sus movimientos o espera a ver si no 


aparece una. 


En este nivel puedes hacer 100 
vidas colgándote de una cuerda 
> que esté cerca de una lata donde 

salen enemigos. Solamente tienes que saltar de la cuerda y caerle 
a uno de estos tipos y al rebotar, regresa a la cuerda para que no 
toques el piso, a partir de la 8a. vez te empezarán a dar vidas, El 
primer bonus está después de la media meta, bajando con la ayuda 
de la primera cuerda lo más abajo posible y cayendo en la parte 
de la derecha. El otro lo encuentras después de las latas donde 
salen los Klap Trap, usando un barril en el primer hueco de veas. 


Cuando llegues a 2 ruedas que están dando 
vueltas en el aire, toma el barril de la 
derecha y chócalo contra la pared derecha 
del desnivel donde está Krusha. El otro 
bonus está al final del nivel, donde salen 2 
ruedas con puntas que libras con la 

de la llanta. Choca un barril debajo de la 
llanta. En este nivel también puedes hacer 
el truco de las 100 vidas con los Krushas. 


nivel vas 

a tener 

serios 

proble- 

mas de 

ilumina- 

ción. Es 

muy pa- - E 

recido al 

nivel Stop € Go Station, sólo que ahora el 
ue no va a poder caminar eres tú por falta 

de luz. El primer bonus está en el primer 


hoyo que veas, El otro lo encuentras des- 
pués de la media meta. Toma el barril que 
está debajo del primer Necky que encuentres 
y con cui- 
dado SAA 


llévalo 


, ESA 
asta 


ÁS 


esta 
parte. niend 


¡Ya casi lo logras! Por fin todas tus bananas estarán contigo, pe- 
to antes tienes que viajar sobre las plataformas Flotantes para 
y ue enfrentes a los 2 jefes que faltan. El primer bonus está abajo 
le donde comienzas. Vé hacia la primera plataforma y cuando 
A llegues a 
donde 
indica la 
primera foto salta, cae en esta parte 
Í (Za, foto) y llegarás al bonus. 


ES 


" El último bonus de todo el juego, está abajo 
> de la salida. Usa la última plataforma para 
ae ñ llegar abajo. 


Ahora sí, te toca enfrentarte con el Jefe final. 
Para eliminarlo tienes que caerle varias veces en 
la cabeza cuando no tenga la corona enc 
Las primeras 3 veces, después de que le 
caigas encima, se echará a correr de un 
lado a otro del barco. 
Las siguientes 3 veces saltará y luego comen- 
zarán a caer balas de cañón del cielo. 

Al caerle la 7a, vez lo habrás derrotado... aparentemente, Las siguientes 3 veces 


comenzará 
a saltar 
de un lado a 


otro, así que 

tienes que 

estar listo para 

pasarte debajo 

de él, 

Después de caerle 9 veces encima, 
te harás acreedor al final del juego. 


¿ 
PASA AQUÍ? ESTA- 

MOS EN MEDIO DE UNA 
GUERRA EN UN MUNDO QUE NO 
CONOCEMOS ¡ Y TÚ DECIDES 
INSPECCIONAR ESTE SITIO! ¡ 

DEBES ESTARLOCO! £ 


JP” CRUSHER SE AUTORREPARA, 
PERO ESO LE TOMARÁ ALGÚN TIEMPO, 
ANTES DE QUE OTRA COSA PASE, QUIERO 
SABER QUÉ MUNDO ES ÉSTE Y LA UBICACIÓN DE SU 
SISTEMA SOLAR. CON ESA INFORMACIÓN PONDRÉ 


SS COORDENADAS EN LA COMPUTADORA Y 
E REGRESAREMOS A CASA... 
Y CREO QUE NUESTRO 


AMIGO AMABLEMENTE 
NOS LO DIRÁ... 


¿ QUIERES RESPUESTAS, EH ? 

ESTO ES CORNERIA, ESTÁS EN MEDIO DE UNA s 
BATALLA CONTRA LAS FUERZAS DE ANDROSS. MI NOMBRE 
ES FOX MCLOUD Y COMANDO UN GRUPO DE PILOTOS LLAMA- 
DO STARFOX, ESA NAVE CON LA QUE ESTUVIERON A PUNTO 

hb DE CHOCAR PERTENECE A (MI EQUIPO... 
=> AUNQUE ESO NO IMPORTA. TIPOS... 


«LE 
PRIMERO ACLAREMOS ALGO : NO SOMOS SUGIERO ME PROPORCIONE LOS DATOS 
SUS ENEMIGOS. FUIMOS ABSORBIDOS POR UN NECESARIOS PARA FIJAR EL RUMBO DE MI NAVE HACIA EL 
CANAL DIMENSIONAL Y ARROJADOS A ESTE UNIVERSO, SISTEMA KROWNETIANO . DESEAMOS ABANDONAR ESTE 


AHORA QUE YA NOS CONOCEMOS , SEÑOR FOX... 2% “HOSPITALARIO” LUGAR CUANTO ANTES, 


4 CREES QUE SOY TONTO ? NO 
a EXISTE UN LUGAR CON ESE NO/ABRE EN MMI- 
5) SS LLONES DE AÑOS LUZ , PARA MÍ QUE USTEDES Y SU 
NO LO HAGAS O, CACHARRO SON ALGÚN TIPO DE ARMA SECRETA, 
ENFADAR.. y E QUE ANDROSS ESTÁ PENSANDO UTILIZAR 
E CONTRA NOSOTROS, 


SS 
Ny /) L 
CARA DE PROTOTIPO ? (e -, 


MÁS TE VALE QUE NOS DES , z : 
A *, ESE ESTRUENDO... ¡PARECE QUE 


ESA INFORMACIÓN, Sl 
NO TE VOY A... TENEMOS COMPAÑÍA 1. 


FOX... FUIMOS 
EMBOSCADOS EN 


0 
¡CALLA PAJARRACO! 

QUE TE PARECE, MCLOUD ¿ACASO ERES 
TAN VALIENTE COMO PARA RESCATAR A TUS 
AMIGOS?... MIS CAMARADAS Y YO TE ESPERA- 

MOS EN VENOM ¡VEREMOS QUIÉN ES EL 

MEJOR! 


¡HEY, 
ESPEREN LAÚN NO 
ENTIENDO NADA... 


TÚ 
Y TUS RUFIANES PAGARÁN 
POR TODO LO QUE HAN HECHO, 


LA FURIA DE STARFOK! -0 


E se ALANAVE,TELÓ 
3 EXPLICARÉ TODO! 


ss NO 
LO CREO. FOX ES El 
ÚNICO SER DE ESTE UNIVERSO 
QUE NOS PUEDE DECIR CÓMO 
SALIR DE ÉL. ADEMÁS UN BUEN 
GUERRERO NUNCA SE NIEGA S 
AUN COMBATE... > 


SPOT... ESTAMOS ENTRANDO ENLA 


ATMÓSFERA DE VENOM, MANTÉNGASE 
EN ALERTA... z 


¿ASÍ QUE VIAJAMOS MILLONES DE AÑO 
LUZ A QUIÉN SABE DONDE Y DE REPENTE NOS 
VEMOS INVOLUCRADOS EN OTRA BATALLA? ¡DEBES 
DE HABER PERDIDO EL SENTIDO COMÚN: 


7 AGRADEZCO SU AYUDA EN 
Y LABATALLA CON STARWOLF.. IS 
Í ELLOS Y YO TENEMOS UN ASUNTO 11 
TE ENTENDEMOS. ¡ESPERA! ¡EL RADAR 
MUY PERSONAL QUE TRATAR. 42 4/ DETECTA ALGUNOS OBJETOS EN LA SUPERFICIE 
A DEL PLANETAN¡LISTOS PARA EL COMBATE! y 


NO VIENE SOLO ... 
—— ¡UNA NAVE-MÁS GRANDE LO 
== ACOMPAÑA! 


ANDREW 


ESO NO IMPORTA. 
RAS.ÓRDE 


YA TENEMOS 


¡QUÉ MALOS PILOTOS TE 
ACOMPAÑAN WOLFI ¿ACASO ES 
TODO LO QUE SABEN HACER? 


¡ME DIERON, WOLFI ¡ESTA 
ES UNA BATALLA QUE NO 
PODREMOS GANAR! 


¡MALDITO SEAS, FOXI¡PERO 
YO REIRÉ AL ÚLTIMO! 


LO DUDO MUCHO... 

POR FIN VENGARÉ LA 
-j MUERTE DE /MI PADRE... . 
¡LUEGO IRÉ POR TU JEFE Y 


LIBERARÉ A MIS AMIGOS! 


FOX, SOY AXY... 
OCÚPATE DE ESELOBO. SPOT 
Y YONOS ADENTRAREMOS EN 
ESA BASE PARA RESCATAR A 
TUS CAMARADAS... 


¡AHI AKY Y SPOT, LOS ESPERA- 
BA CON IMPACIENCIA... 


¡TONTOS! EN ESTE 
UNIVERSO SIEMPRE EXISTIRÁ 
UN AXY Y UN SPOT... 
NO IMPORTA DE DÓNDE VENGAN, ) 
SIEMPRE VUELVEN A JUGAR EN 
; ESTOS MUNDOS... 


¡ESO DEBERÁN ; 
AVERIGUARLO USTEDES 153 


- EA PODEMOS SALIR ) 


ENTONCES TE OBLIGARÉ A 
DECÍRNOSLO... ¡TOMA ESTE 
REGALO PARA LOS OJOS! 


¡ESA EXPLOSIÓN PARECI 
QUE LO HA ACABADO! 
PERO TAMBIÉN ESA ONDA DE 
'HOQUE NOS LANZA A 


¡AxrisPOTIHAN “UY 
A DESAPARECIDO...! 48 
E 


ba NO ESTAMOS EN 
LA NAVE, PARECE SER QUE 
VIAJAMOS A OTRA 


_ DIMENSIÓN. ESTAMOS CAUTIVOS EN UN UNIVERSO DISTINTO DEL QUE CONOCEMOS, 
DEBEMOS INTERACTUAR EN LOS MUNDOS QUE LO FORMAN, HASTA ENCONTRAR 


E 


BUSQUEMOS LA 

SALIDA. CREO QUE 

DEBEMOS IR POR ESE 
LADO, 


E 


'OR Sl ENCONTRAMOS ALGO 
COmMO...? 


Por falta de 

espacio, en el número anterior dejamos 
pendiente el reporte de los juegos que se 
presentaron para el SNES y el GB, además de 
algunos aspectos del evento. Para mayor brevedad 
dejemos las introducciones a un lado y pasemos 
a lo importante. 


Nota: Ahora veremos 

los juegos en 

orden alfabético, 

' no importando 

si estos fueron 

desarrollados por 
Nintendo o los | 

cenciatarios. 


Todo parece indicar 
que el SNES pasará a 
ser propiedad de todos los papás 

y hermanos mayores de las casas ¿por qué? Pues 

viendo la cantidad 

de relanzamientos 

de juegos “clásicos” 

de los años 80's 

que han aparecido 

para este sistema 

en el último año -y 

por parte de varias 

compañías- no que- 

da otra cosa que 


É 


En este título tendremos la oportunidad de recordar 
- en el caso de Ryo - viejos juegos o de conocer - en 
el caso de todos los demás - conceptos que fasci 
naron a los jóvenes de aquella época. En este car- 
tucho encontrare- 
mos 6 juegos; 2 de 
ellos aparecieron ya 
para formato del 
GB en un solo car- 
tucho -Battlezone y 
Super Breakout- y 
los otros han apare- 
cido en el mismo 
formato, pero en di- 


pensar. Esta ocasión Midway presenta un juego más 
de su serie “Arcade's Greatest Hits”, pero ahora 
con el volumen | de los juegos de Atari (recorde- 
mos que el anterior juego de esta serie tenía los 
clásicos de Williams). 


ferentes cartuchos, así que tener este juego te da 
la oportunidad de juntarlos todos en uno solo. 
Ahora veamos una pequeña descripción de estos 
juegos, a nadie le cae mal una lección de historia. 
En Asteroids controlas a una pequeña nave que se 


encuentra en medio de un cinturón de asteroides, 
que debes eliminar para evitar que se colisionen 
contigo y te destruyan. Para lograr tu objetivo 
puedes disparar a los asteroides, el problema es 
que al darles, estos se fragmentan en asteroides 
más pequeños y se mueven de diferente forma y 
velocidad que los más grandes, es ahí donde radica 
el gran problema, pues de repente tienes la panta- 
lla llena de pequeños asteroides moviéndose muy 
rápido y hace que sea más difícil eliminarlos. Para 
ayudarte en esta misión, tu nave se puede mover, 
aunque algunas veces no es muy recomendable, o 
puede usar un “Warp” para desaparecer por unos 


instantes, el pro- 
blema es que des- 
pués no sabes a 
dónde vas a salir. 
Centipide es el se- 
gundo de los jue- 
gos y seguramente 
el más recordado 
(por los tremen- 
dos machucones 
que te dabas con el control "de bolita" que tenía). 
En este juego controlas a algo muy raro que dispa- 
ra contra un ciempiés y que se mueve en una área 
llena de hongos. El objetivo es destruir al ciempiés 
completamente y evitar que otros insectos que 
están por ahí rondando te golpeen. Otro juego 
que entra en la categoría de "dañamanos" es el 

de Missile Command (también se jugaba con 
Trackball en su versión Arcade), en él tú tenías 


que salvar tus ciudades de los misiles lanzados 

por los enemigos, destruyéndolos con misiles 
tuyos, lanzados desde 3 diferentes bases. Lo di- 
vertido o el reto de este juego, radicaba en el he- 
cho de gastar el menor número de misiles para ob- 
tener más puntos en las primeras misiones y para 
sobrevivir conforme ibas avanzando, pues el juego 
se tornaba más difícil. Battlezone y Breakout son 
dos juegos a los que ya les hemos dedicado algunas 
páginas, pero a grandes rasgos te podemos decir (si 
es que no leíste ese reporte), que en el primero 
manejas un tanque y con él te enfrentas a diversos 
enemigos en un paisaje “poligonal” y en el segundo 


te encargas de estar 
rebotando una pe- 
lota (según el con- 
cepto de los diseña- 
dores) contra una 
pared que va per- 
diendo ladrillos ca- 
da que pega ahí. El 
juego que más nos 
gusta de este cartu- 
cho es el de Tempest, pues tiene mucha acción. En 
este juego controlas una nave muy rara que tiene 
que destruir enemigos en escenas con muchos ca- 
rriles, cada uno de estos enemigos avanza por los 
carriles a diferentes velocidades, por lo que 
debes tener muy buenos reflejos y deci- 
dir tus movimientos muy rápido. 


cs 


ARRANOI¡D 


Este es ya un juego clásico y que ha sido traslada- 
do al SNES por la gente de Taito. Lo único que re- 
quieres es hacer que rebote una pelotita para que 
rompa los tabiques que hay arriba. Tú controlas 
una barra la cual puede adquirir varios poderes 
los cuales obtienes al ir rompiendo los bloques. 
Entre estos pode- === 
res están un rayo 
láser (con el que 
puedes dispararle 
a los bloques pa- 
ra deshacerlos), 
agrandar tu barra 
hasta 2 veces, te- 
ner una barra ge- 
mela con la 


desventaja de que si la pelota pasa en medio de 
ambas es como si no hubieras tocado, una especie 
de sombra que hace más larga tu barra, la pelota 
negra que atraviesa todo lo que esté a su paso, es 
decir, que aunque choque con un bloque, no re- 
gresará hacia ti, sino que seguirá derecho y conti- 
nuará rompiendo bloques hasta que tomes otro 
poder, puedes tener 3 pelotas (si pierdes una se 
repone automáticamente) u 8 (aquí no se reponen), 
etc. También los 
bloques juegan un 
factor muy 
importante en el 
desarrollo del 
juego, pues hay 
algunos que se 
destruyen con un 
solo impacto de la 
pelota, otros 


pantalla se divide verticalmente para que cada 
quien juegue en su pantalla y compitan para ver 
quién termina primero con sus bloques. También 
existe un modo en el que puedes editar tus pro- 
pios niveles. Este título es muy entretenido 

y demuestra una vez más que lo impor- 

tante no es qué tan complejo es el juego, 

sino qué tan divertido es. = 


requieren 2 ó más golpes y hay algunos que no se 
pueden destruir. El juego cuenta con passwords 
para que avances a través de los 50 niveles que 
tiene, sin ningún problema. Además, cada 10 esce- 
nas te enfrentas a un enemigo y para eliminarlo, 
tienes que pegarle con la pelotita varias veces. Po- 
seé dos modos de dos jugadores, uno en donde 
ambos juegan simultáneamente y otro donde la 


Permítenos de- (y de hecho, es 
cirte que si espe- muy claro por lo 
ras un buen jue- corta que está la 


go para tu SNES, descripción). Bá- 
con increíbles sicamente te 
gráficos, excelente ¿ podemos decir 
sonido y una que en él podrás 
trama muy inten- competir en 


BRUNSWICK PROS 
. diferentes tipos de torneos a lo 
largo de la unión americana, eli- 
giendo a alguno de los jugadores 
profesionales o creando a 
uno propio, también 
podrás seleccionar el 
tipo de bola a usar, el 
estilo de tiro y muchas 
cosas de ese estilo... 


sa... entonces debes ver otros jue- 
gos de Nintendo o algunos relanza- 
mientos, pues desafortunadamente 
ninguno de estos elementos apare- 
cen en este título de bolos.A 
nuestro parecer, este es un juego 
un tanto simple en cuestiones grá- 
ficas y de desarrollo, tanto así, que 
no tenemos mucho qué decir de él 


fuerza maligna entró a Dream Land. Dark Matter 
(el causante de los daños), intenta una vez más 
apoderarse de todo lo que se le ponga enfrente. 

3 uy Para esta nueva 
secuela, Kirby con- 
tará con la ayuda 
de Rick el hámster, 
Kine el pez y Coo 
el búho, viejos 
amigos de él y que 
hicieron su prime- 
ra aparición en 
Kirby's Dream 


Aunque lo que vi- 
mos fue un proto- 
tipo muy prelimi- 
nar, pudimos ob- 
servar que este 
juego va a quedar 
bastante bien (co- 
sa que sobra decir 
cuando se trata de 


Land 2 de Game 
Boy; además, Kirby 
tendrá la ayuda 
extra de tres nue- 
vos personajes. 
Cabe mencionar 
que el juego con- 


un juego progra- 
mado por algún 
equipo dirigido 
por Miyamoto). 
Nuevamente 
Kirby hará uso 
de sus habilida- 


ES Es 
des para apoderarse de los poderes 
de sus enemigos y así poder avan- 
zar a lo largo de los diferentes ni- 
veles que el juego presenta. La his- 
toria es sencilla, un día muy tran- 
quilo Kirby y sus amigos estaban 
disfrutando tranquilamente del 
paisaje, cuando de pronto una 


tará con una gran cantidad de pode- 
res, ya que Kirby podrá utilizar 48 
más los 8 poderes de cada uno de 
sus amigos. Este juego también 
podrá ser jugado por 2 personas 
a < = de manera simultánea como en 
D1797 MAL Laborales Kirby Super Star. El cartucho 


traerá 5 mini-juegos como en la versión ante- to no se ha dado una fecha de salida del 
rior y el nombre final muy posiblemente no  / sa cartucho, pero se espera que para finales- 
sea el de Kirby's Dreamland 3. Por el momen- principios del año esté listo. 


) STAR, STARERS 


ahora en la versión de SNES podrán competir 2 
personas al mismo tiempo (también se podía en la 
versión de GB, pe- 
ro mediante el ca- 
ble Link), en este 
caso y como ha 
ocurrido en otros 
juegos Puzzles de 
Nintendo, cuando 
un jugador realiza 
una jugada doble, 
triple, etc. podrá 
enviar un castigo a 
su contrincante 
para hacerle la vida 
más difícil. 

Kirby Super Star 
Staker tiene dife- 
rentes modos de 
juegos que más 
adelante detallare- 
y mos, pero ES 
se pueden 

rescatar los de |P Historia,Vs. (2 jugado- Pol 
res o contra la computadora) y de Puzzle. 


A grandes rasgos te podemos adelantar que este 
juego es prácticamente el mismo de la versión de 
GB que salió hace algunos meses. Si no recuerdas 
de qué se trata, de manera breve te all de- 
cir que este es un ¡ 
excelente juego de 
tipo Puzzle. Para 
poder triunfar en 
él, necesitas ence- 
rrar las estrellas 
que aparecen la 
pantalla entre las 
figuras de sus ami- 
gos de Kirby, estas 
figuras bajan de 2 
en 2 de la parte superior de la pantalla y tú las tie- 
nes que acomodar como mejor te convenga e in- 
clusive las puedes girar muy al estilo de Tetris. 
Cuando logres encerrar varias estrellas entre 2 
cuadros con figuras idénticas de los amigos de 
Kirby, éstas desaparecerán y entonces todo lo que 
está arriba caerá. Lo interesante del caso, es que 
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» A ciones en los integrantes de cada equipo. Además 
MADDEN NÉL 98 de esos cambios “visuales” también se puede men- 
cionar que se le agregaron nuevas jugadas (para te- 
ner un total de más 
de 500 estrategias a 
la ofensiva y defen- 
siva), muchos gráfi- 
cos se rehicieron y 
| también existe una 
nueva opción que 
te permite jugar los 
últimos 10 “Super- 
bowls”. Este 

2 título con- 
tará con ERA para que puedas grabar tus [aÑo 
avances y podrán jugar de | a 4 personas. — * 


Según pudimos oir 
por ahí, este será el 
último de la serie 
de juegos de los 
Madden que saldrá 
para el SNES, cosa 
que es bastante 
triste. Por otra par- 
te, pudimos ver que 
es muy similar a 
Madden 97, ya que 
a simple vista parece que lo único que cambiaron 
en los menús de opciones fueron algunas actualiza- 


que aquí encontrarás están la de poder intercam- 
NSA L biar a tus jugadores, para así formar un equipo 
muy poderoso, jugar a media temporada el juego 
de estrellas de la 
NBA y los Status 
actualizados de 
los jugadores de 
cada equipo. Este 
juego también 
cuenta con ba- 
tería para 

grabar tus 

datos. 


De toda la serie 
de juegos de de- 
portes de 
EA/THO para el 
SNES, este es el 
que -al parecer- 
tuvo menos cam- 
bios. 

Entre las opcio- 
nes nuevas 


no queremos 
adelantar nada 

para que no vaya a 
ser tan repetitivo el 
análisis); tercero, 
tampoco creímos 
prudente pasar tan- 
to tiempo analizan- 
do las diferencias 
entre versiones 
(mira, allí se les fue 
una letra, ya viste 
ese pixel de más, 
etc.), pero cuando 
llegue el momento, 


Otro juego que es muy parecido a su versión ante- 
rior. También cuenta con los cambios de los jugado- 


res en los equipos 
correspondientes. 
Tal vez estés pen- 
sando que casi no 
estamos hablando 
mucho de estos 3 
juegos y tienes ra- 
zón. Esto se debe a 
tres causas, prime- 
ro, que todo mun- 


do sabe de qué se ten por 
tratan estos deportes (por lo que no sería muy pru- seguro 
dente comenzar una cátedra de cada uno de ellos); que lo 


segundo, cuando llegue el momento vamos a dar in- 
formación más detallada de ellos (así que por ahora 


haremos. 


tendrás más puntos. Conforme avances de nivel, 
los enemizos serán más rápidos. Puesto que este 
juego no tiene fin, 
tendrás que repe- 
tir una y otra vez 
los niveles. Este 
título es muy sen- 


Otro gran clásico para el SNES. Este título es la 
versión original de la Bs Esad que salió hace ya 
varios años. El ob- 1 CORE SCORE 

jetivo del juego es 


simple: elimina a ....s. , cillo, como puedes 
los extraterrestres E ver, pero como lo 
antes de que to- ASAS dijimos en otra 


quen tierra. Para An a sE = ocasión (cuando 
ello cuentas con la analizamos la ver- 
ayuda de unas ba- sión de ¿> 
rreras que resis- Game Boy) cautivó a chicos y grandes Ga 
ten varios dispa- cuando salió por primera vez. Además | 
ros. Durante tu juego pasará un OVNI por la parte; fue uno de los primeros que presentaba *. 
superior de la pantalla, si lo eliminas, entonces ob- animación (¡¡¡2 frames!!!). 


Aunque se presentó el mismo número de juegos para el SNES y el GB, a 
nosostros nos parecieron de más calidad los juegos para el sistema portátil (con 
A sus debidas excepeciones como Kirby's Dreamland 3). 


En esta nueva aven- 
tura de.nuestros ya 
conocidos prima- 
tes, Dixie y Kiddy 
Kong se encon- 
trarán en una ca- 
rrera contra el 
tiempo 
para en- 
contrar la fabulosa 
Ciudad Perdida. De nuevo 
la gente de Rare hizo uso de su 
tecnología ACM para crear los grá- 
ficos de este juego. Este título con- 
servó muchos detalles de su her- 
mano mayor de SNES, como los 


movimientos 
de ambos per- 
sonajes, los 
enemigos, las 
trampas y | ana 
algunos escena- e 

rios que ya son 
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clásicos en estos juegos. Igual 
que sucedió con la versión de 
SNES, aquí en la revista existen 
opiniones contrarias acerca del 
juego, causadas principalmente 
por Kiddy, que es un personaje 
que no acaba de agradar a 

unos y que a otros no les mo- 


Este título está basado en el juego de -casi- el mis- 
mo nombre que lanzará para el N64 la compañía 


EA Sports (con la 
diferencia de que 
esta versión es 
desarrollada por-la 
compañía Tiertex 
y no por EA, co- 
mo debería de 
ser). En FIFA Road 
to World Cup 98, 
podrás elegir a va- 
rios de los equi- 


pos a nivel mundial que luchan por ganar la Copa 
del Mundo. Afortunadamente, los programadores 


de este juego han trabajado mucho 


movilidad y así pudieron hacerlo un poco más rá- 


pido y con mayor respuesta. 


lesta en lo absoluto. Este tí- 
tulo estará listo para el 29 
de Septiembre (en teoría) y 
vendrá con el formato del Su- 
per Game Boy como ya 

es costumbre por par- 

te de Nintendo. 


Además, cuenta 
con algunas opcio- 
nes especiales co- 
mo el poder editar 
las formaciones de 
los equipos y algu- 
nas estrategias pa- 
ra el juego (no son 
tantas como en el 
155564, pero sí hay 
a algunas buenas). 
Este juego será 
compatible con el 
Super Game Boy y 
se espera que esté 
listo para media- 
dos del 
próximo 


en lo que es la mes. 


Si no te bastaba con los 4 que traía el primero, 


pues alégrate ya 
que ahora vienen 
5. Los juegos que 
podremos disfru- 
tar son Parachute, 
Vermin, Chef, Hel- 
met y Donkey 
Kong. 
En Parachute tie- 
nes que rescatar a 
los paracaidistas. En su versión mo- 
derna tú manejas a Mario que está 
en su lancha esperando a los Hon- 
guitos, los Donkeys y los Yoshis. Es- 
tos personajes saltan de un barco 
como los de Super Mario Bros. 3 y 
cada uno abre el paracaídas a dife- 
rente altura; Donkey lo abre ya ca- 
si tocando el agua, 
mientras Honguito 
lo hace luego que 
salta, Además 
existe un cañón 
que dispara a los 
personajes que 
caigan en él, 
haciendo más 


difícil tu tarea. 

En Vermin, tienes que evitar que los topos lleguen 
a tu cosecha y se coman los vegetales. En la ver- 
sión moderna tenemos a Yoshi que está cuidando 
6 huevos de los 
Shy Guys y de los 
Boos que intentan 
romperlos. 

Chef es uno de los 
más divertidos. Hay 
que evitar que la 
comida caiga al 
piso. En su versión 
moderna, la 

| princesa utiliza una sartén para 
hacer acrobacias con la comida que 
Mario y Luigi están preparando. 
Helmet es muy adicto y su versión 
| moderna es muy divertida. En lugar 
de esquivar las herramientas que 
caen del cielo de la versión clásica, 
hay que evitar ser golpeado por los 
martillos que 
arroja el hermano 
martillo. Ade- 

más existe un 
switch que al pisar- 
lo, abre la puerta 
de la casita de 
enfrente y hace 
aparecer unas 


monedas que tam- 
bién te dan pun- 
tos. Finalmente, 
Donkey Kong es el 
clásico juego de 
este personaje 
donde tienes que 
saltar los barriles 


y subir por las 
escaleras. Uno de 
los botones te 
sirve para cam- 
biar de pantalla, 
(ya que este jue- 
go cuenta con 2). 
Mientras una de 

$ ellas la puedes 
ver normal, la otra aparece más pequeña para que no 
pierdas de vista lo que pasa con ésta. Cuando cam- 
bias de pantalla la otra empequeñecerá. Su versión 


: JAMES BOND 007 


Aprovechando que Nintendo adquirió la exclusivi- 
dad de los derechos del personaje de 007 para ha- 
cer juegos del agente James Bond en sistemas de 
Nintendo, tenemos la incursión de este personaje 
al formato portá- 
til.A diferencia de 
el juego de Gol- 
denEye (que está 
basado en la últi- 
ma película del sú- 
per espía británi- 
co), la versión de 
Game Boy no está 
programada basán- 
dose en alguna película en especial, pero sí en mu- 
chos de los elementos que han hecho famoso a es- 


moderna aún no 

| estaba lista. 

| Este título prome- 
te estar en las listas 
de popula- 
ridad al 
igual que (AO 
su antece- * 

sor y es que la 
verdad, son juegos 
muy adictivos y 
sus versiones mo- 
dernas no dejan 
de ser creativas 
en cuanto a la 
adaptación de los 
personajes al E 
contexto del juego. Si tú no tienes el primero, te 
recomendamos que aunque sea, le des una mirada 
para que veas de lo que te estás perdiendo 


te personaje, como sus artefactos especiales relojes 
con rayo láser, pistolas especiales, bombas en forma 
de chicle america- 
no (no, eso es de 
otra película, per- 
dón). En lugar de 
la perspectiva de 
primera persona 
que caracteriza al 
juego de N64, este 
es un juego de 
aventuras con 
perspectiva de 
arriba, en Pa avanzas pantalla por pantalla (muy 
al estilo de Zelda). Otra cosa que debes ha- 
cer, es investigar para poder encontrar las 
armas de Bond y así poder llegar a áreas 
que al principio son inaccesibles (como el 
clásico juego de aventuras). 


Aa 


y EDiTi0 


Para los que gustan de los juegos de deportes -en 
especial el baseball- y estaban esperando por un 
juego decente para el GB, les tenemos una buena 
noticia, pues próximamente Nintendo lanzará la 
versión portátil del juego de SNES del mismo 
nom- 
bre. 
Este tí- 
tulo 
cuenta 
con la 
licencia E 
de la 
MLB y 


nO mms 
mAJOK, 


Ori DIOFDANE> 
yl y a+ 


de la MLBPA, por 
lo que los equi- 
pos y los jugado- 
res que encontra- 
rás ahí son los 


oficiales del Baseball de EUA. 
Al igual que la versión de 
SNES, este juego cuenta con 5 
modos de juegos entre los que 
destacan los de temporada 
completa (ahí podrás elegir 
entre temporadas de 26,52 ó 


162 juegos y los 
datos se quedarán 
grabados en la ba- 
tería del cartucho) 
o el de Vs. Player, 
que se puede jugar 
gracias al nuevo 
cable Game Link 
del Game Boy 
Pocket (o el viejo 
Video Link del Ga- 
me Boy clásico). Los gráficos de los personajes 
son bastante grandes, lo cual ayuda a que se vean 


Basándose en la 
misma historia que | 
ya explicamos para 
este juego en su 
versión de N64, 
Titus también está 
desarrollando una 
versión del juego 
pero para el GB. 
Obviamente por 
las capacidades de 
los sistemas, ambos juegos tienen que ser diferen- 
tes y mientras la versión de N64 se desarrolla en 
un mundo 3D, esta versión es más del estilo de 
los juegos de este 
sistema, en 2D. 
Los movimientos 
del personaje prin- 
cipal son muy sen- 
cillos: con un bo- 
tón atacas a los 
enemigos y con el 
otro logras.que 
Superman vuele. 
Básicamente lo l 
que hay que hacer a lo largo del juego, es llevar a 
nuestro héroe al final de cada escena, eliminar en 
el camino a los secuaces de Luthor y sobrevivir. 
Muchas de estas misiones presentan diferentes ti- 


mejor y la movi- 
lidad es muy 

buena. Quizá lo 

que menos nos gus- 
ta de este juego, es 
que los gráficos son 
muy “obscuros”, 
por así decirlo y 
eso dificulta 

la visión E 
en algu- 

nas partes, por lo que tienes que estar 

ajustando el contraste muy seguido. 


TODAYS GAME 


(ATTENDANCE 527033 


pan 


pos de retos, pues 
en algunas tendrás 
que buscar la salida 
de unos laberintos, 
en otras simple- 
mente avanzar has- 
ta llegar al final y 
en otras hay que 
volar cuidando de 
no chocar con algo 


que te reste energía. 
vez ese. A Aprovechamos la oportunidad (ya que estamos 
¡EPR PGE hablando de Superman), para hacer memoria y re- 
: o cordar que alguna vez existió un juego Arcade del 
mismo personaje y tanto en aquella versión como 
en esta de GB, 
encontramos el 
mismo “proble- 
ma” con el diseño 
del juego y que es 
¿cómo es posible 
que si Superman 
es el ser más po- 
deroso en la faz 
de la tierra, pueda 
ser eliminado con 
unos cuantos golpes?. Después de esta pregunta 
que seguramente nunca te habías hecho, 

porque era algo lo suficientemente irre- 

levante para que te importara, te pode- 

mos decir que este es un decente juego 


por parte de Titus. 


(que por cierto, 
todavía lo segui- 
mos jugando mu- 
cho aquí en la re- > 
dacción...). Tiene 
2 modos de jue- 


E Este juego fue lanzado 
UNIT originalmente por Jaleco 
¿TRIS, en Japón y ahora Nin- 

. tendo ha de- 
cidido reto- 
marlo para 
comerciali- 
zarlo aquí en 
América. Tal 


go, el primero es el de Puzzle 


] como su y en él tienes que ayudar a un 
nombre lo individuo al que llaman “Profe- 
indica, este sor”, para que pueda encon- 


juego está basado en el original Tetris trar diferentes tesoros. La 


“Puzzles” y además poder grabarlos, pues 
==, Tetris Plus cuenta con batería. 

y) El otro modo de juego es el de Tetris original 
can (con la única diferencia de que aquí ves cuáles 


cuestión en este caso es que este sujeto se 
encuentra en unos paneles con piezas pre- Á 


definidas, entonces lo que tú debes hacer es 
acomodarlas y desaparecer algunas para que 
él llegue a la parte de abajo. Dentro de este == son las 2 siguientes piezas que van a caer y no 


modo, tienes la posibilidad de editar tus propios ¿ solamente una). 


ASSIC PAD 


dinosaurios, como el Raptor, el 
“Compy” y el TRex. 

Este título está orientado a ser una 
mezcla de Acción-Aventura y uno 
de los aspectos que les gusta mucho 
mencionar a la gente de THQ 
acerca de él, es que entre misión y 
misión, podrás ver imágenes 
“digitalizadas” de la película, 
lo cual es muy difícil de creer tomando 

en cuenta que sólo hay 4 tonalidades en 
el GB, pero habrá que ver cómo 
solucionan eso... 


Basado en la historia de la película 
del mismo nombre, la compañía 
THQ pronto lanzará el juego de The 
Lost World: Jurassic Park. En él, ten- 
drás que evitar que un grupo de 
sujetos enviados por Ingen, capturen 
a los dinosaurios que sobrevivieron 
en la isla de Sorna. Este juego está 
dividido en 3 misiones con un total 
de 14 escenas en total. Tu personaje principal 
puede usar hasta 8 diferentes tipos de armas para 
combatir a sus enemigos, además de que también 
tendrás que cuidarte de algunos de los 


puedas encontrar y derrotar al tipo que se está 
pasando de listo contigo. El juego cuenta con muy 
buena movilidad 
y gráficos muy 
buenos. También 
existen muchos 
cuartos y cosas 
escondidas en 
diferentes 
puntos de los 
niveles, como ya 
es costumbre 
por parte de 
Nintendo en 
sus juegos de Acción-Aventura, Este es otro 

título que promete mucho y cuando 

salga (aún no hay fecha definitiva), 

ya estaremos dando tips inútiles =Yy 
para hacerte más enredos. a 


WARIO,LAND 


E 


El némesis de Mario ha regresado. Wario Land 2 
ofrece una nueva aventura donde podrás entrar a 
mundos misterio- 
sos tomando el 
papel de Wario. 
Mientras avanzas 
por los diferentes 
niveles, te irán pa- 
sando cosas muy 
extrañas, además 
de que tendrás 
que evitar las 
trampas que hay 
repartidas por todos lados. Entre ellas hay una grar 
piedra que cae del techo para hacerte tortilla. Tie- 
nes que sobrevivir a todos los niveles para que 


En cuanto a información, estás ya perfectamente ente- 
rado de todos los juegos mostrados en este evento. 
Lo que es difícil mostrar, es el ambiente que se vivió. 
Ahora será hasta el próximo E3, el 28 de mayo del 
año que entra. Mientras, nos prepararemos para el 
Shoshinkai Show en noviembre próximo. 


Dentro del E3 muchos de los licenciatarios que querían 
presumir la alta calidad y definición de sus juegos, 
utilizaban la televisión GXTV, especialmente cuando 
los mostraban en cuartos privados en los que también 
podían presumir el audio estéreo. 


Descubrí la forma en que tienes que modificar el password del nivel 1-1 para llegar a cualquier escena en 


Super Castlevania 1V. 
Los siguientes diagramas te marcan las instrucciones para llegara cada nivel: 


Dentro de ellos están 
los ítems que se usan 
en los passwords, 
además de números. 
Estos números indi- 
can cuántas veces la 
casilla ya a "moverse 
un espacio". Al decir 
"moversae un 
espacio" nos 
referimos 


Falta un diagrama más: 
En este diagrama hay 
casillas que están nume- 
radas y las llamaremos 
“casillas variables”, Todos 
los diagramas son con 


respecto al password del nivel 
I-1, el cual obtienes al dejarte 
eliminar todas tus vidas al co- 

mienzo del juego y que ade- 


¿más será diferente dependien- 


do del nombre que pongas. Diagrama de numeración 
de casillas variables. 


Ahora ¿cómo funcionan estos diagramas? 

Paso |: Obtén el password del nivel 1-1 

Paso 2: Fijate en el diagrama del nivel que quieras obtener y al password del nivel 1-1 altérale las mis- 

mas casillas donde salgan items en el diagrama, colocando dichos items. 

Paso 3: Fijate ahora en el diagrama de numeración de casillas variables y comenzando con la que tiene 
ero | (casilla 10), recorre el número de espacios indicados. 


Existe sólo una regla: Si al mover espacios en una casilla 
variable (dentro de los movimientos que hiciste), haces el cambio 
de corazón a nada, o sea: 


entonces en la casilla variable con el siguiente número tendrás que mover un espacio adicional al que 
marca el diagrama. Ejemplo: Quiero llegar al nivel 2-1 con el nombre VICTOR, 


Paso!: Obtengo el password del nivell -1 VICTOR 
Paso 2; Observo el diagrama para llegar al nivel 2-1 y altero 
el password del nivel 1-1. 


VICTOR 
Paso 3: Hago los movi- 
mientos de espacio que me 
marca el diagrama en las [AN 
casillas variables, empezan- fl 
do en la casilla con el 
número más bajo. 
Í Í Habrá ocasiones en que 
Aquí hice estos 2 mo- > > > P > se desencadenará una 
vimientos de espacio E ACIEES IS ( ( avalancha de movimien- 
de Hacha a Agua y de s tos y esto se deberá a 
Agua a Corazón. Como en estos movimientos no hice que el password del 
el cambio de Corazón a Nada, la siguiente casilla va- nivel 1-1 pueda tener 
riable (que es la número 3), no se ve afectada y como muchos corazones. 
el diagrama para llegar al nivel 2-1 no me marca más movimientos, el Ejemplo: Con este password 
password del nivel 2-1 con el nombre VICTOR queda así. quiero llegar al nivel 2-1. 


=S 


Puesto que hubo cambio de Agua a Corazón y 
de Corazón a Nada, o sea: 
ly los cambios ocurrieron en la casilla variable nume- 
rada con el 2, la escena variable número 3 se debe 


Una vez más hubo este cambio de Co; 
da y el password cambiará 


hasta que ya existan más movimientos de Corazón 
a Nada, lo cual sucedió hasta llegar a la casilla va- 
riable 6. Esto es como cuando sumas 12.999 + 1, ya 
que vas a sumar un acarreo al siguiente dígito hasta 
ue no exista un cambio de 9 a 0; sólo que aquí no 
s 10 dígitos sino 4 y las casillas están muy 
as (tal vez existen más casilla variables, 
ue no se pueda llegar a sumar tanto 
terar más allá de la casilla 6). 


ocurre un cambit 
de Corazón a 
ES Nada, por lo que se 
S recorre un lugar en 
la casilla variable 
número 4: 


Ahora veamos un ejemplo más complic: 
Quiero llegar al nivel B=3a (Esqueleto) 
con el nombre VICTOR. 


AA Si le E 

A -Como pasé de Corazón a Nada fa ] 7 1 mos el adicional tendremos que hacer 4 
intro de los 3 movimientos de - movimientos de espacio, por lo que dicha 

jo, la siguiente casilla variable j j casilla queda igual, pero obviamente dentro 

o 2) se verá afectada y | ! ! II de estos movimientos ocurrió el cambio: de 

hacer un movimiento  P Pa) Corazón a Nada y tendremos que hacer un 

marca el diagrama. (MEP: 2% E | movimiento adicional en la casilla variable 3. 


También aquí sucede lo mismo que en la casilla variable 2, pues el diagrama indica 3 mo 
illa 3, más el movimiento adicional tenemos que hacer 4 movimientos, por lo que esta casil 


que hacer un movimiento adicional. 


En la casilla variable 4, el = Como ya no se hizo el ambio de Corazón a Nada y cc 
diagrama no marca movimien- hay más movimientos en el diagrama, el password para col 
tos, así que sólo haremos el en el nivel B3a (Esqueleto) con el nombre 


iento adicional. ISIOn queda así: 


el del nivel que quieras y luego utiliza este diagrama para 
irlo en password de 2a. vuelta. Recuerda respetar 


del movimiento ás Corazón a Nada. 


Si las letras de un nombre las pones en otro orden, la 
CPU te dará el mismo password. Ejemplo: ERNESTO 
= ESTRENO. Pero también la CPU te dará el mismo password en nombres que aparentemente no 
tienen nada que ver. Ejemplo: NINTENDO = GUSTAVO. 
ara resetear el juego, mantén presionado L, R, START y SELECT. 
¡LEJANDRO ¡BARRA SAUZAR 


Si no puedes con este juego, te damos la siguiente clave para llegar directo al final, presiona Start para 
poner pausa mientras estés pudo y después presiona: 


A 


Silo ejecutas correctamente se desvanece E imagen y aparece el final del juego. 


'on su cartucho porque cree n 50 sy ya 
todo. Así que “tienen un. mes para resolver 
és 6 


En la escena donde está el Switch rojo... ¿cómo puedo 
dejar la cámara fija en el fondo de la escena?, desde 
que comienzas a jugar obviamente en ésta, 


z 553 ¿Cómo puedo subir a lo alto del castillo?, 
La música que está mientras te. obviamente sin vtiliza el cañón quese abre 
enfrentas a estejefe.. ¿cómo la puedo dejar cuando tienes 120 estrellas y tampoco 
fija? 0 sea, que puedas estar en cualquier : vtilizando la técnica de subirte por el lado 
parte de este nivel y la música continúe > izquierdo del castillo que explicamos en'un 
como si fueras a enfrentarlo. número pasado. 


Si quiero dejar la cámara fuera de una s 
habitación para que se vea el juego como 5 
1m la foto ¿qué es lo que tengo que hacer? 

(este no es tan difícil). 


E QUE 
LA GORRA? 


Este es bastante raro, ¿cómo puedes tomar cualquier 
estrella del Course | teniendo la gorra puesta y cuando 
salgas del cuadro aparezcas sin gorra? 


¿Cómo hago para volar sin nada de 
energía?, o como dicen algunos en la 
calle "con el puro aire", 


Enel (ourse2, ¿cómo puedes hacer para 13 : 
que te mantengas volando, colgado del 
aye todo el tiempo que quieras?, sí to todo 

el tiempo:que quieras. 


Este puede ser fácil ya para 

estas fechas. ¿Cuál es la técnica para 
que Mario se duerma dentro del 
hueco donde está un cañón? 


UITALE LO 
PESADO 


¿Qué te parece lo que trae Mario entre 
manos?, tienes que decirnos cómo logras 
queste enemigo esté en este lugar. 


. = Ahora que si tu fuerte es 
Este es el que más le gusta a la velocidad, te diré que 
Otesse y es hacer que Mario este récord es bastante 
permanezca flotando en el bueno pero. no creas que 
aire por tiempo indefinido, es el mejor, así que 
pero vela posición ¿tú sabes esfuérzate y segura- 
cómo se hace?, sino, ponte a mente nos puedes 
buscar y mándanos la mandar alguno 
respuesta menora 


Mario también se sabe algunos trucos con el cone- 

jo, por ejemplo, ¿qué te parece esta foto? no creas 

que es muy difícil, es más, si resuelves uno delos 

primeros retos de esta sección, seguramente se te 
E ocurrirá cómo hacer éste, 


MANO 


¿En dónde crees que está Mario? y si ya ¿Cómo puedo hacer para que Mario se quede con la 
sabes... ¿cómo llegas ahí?, por cierto es una zona gorra en la mano?, pero sin usar el truco de tele- 
bastante resbaladiza. transportarte que ya habíamos publicado. 


Estos no fueron todos, ya que hay algunos más sencillos pero no se prestaban para esta 


sección, te los comentaremos al responder estos retos en el siguiente número. EN 
, ch 


va e Pre lo 


Aprovechando de que este mes estamos cargados al Super Nes > 
ará alegría de muchos), aprovechamos de dar soluciones para 


La siguiente lista de 3 
nombres son los nuevos ; o e a 
personajes de Mega Man, 5 Mauricio Cepeda Pp. 
(no es cierto). Ellos nos Pepe (Lui » S 
enviaron preguntas sobre - a = QU, 
este azulado juego: 


A este tipo lo encuentras en la escena de Freeze Man. 

Es fácil llegar a él, ya que lo ves mientras avanzas por el nivel. 
Cuando llegues aqui, vé por la parte de arriba y para mayor seguridad 
Usa a Rush Coll en los puntos indicados. 


Entra en la escena 
de Slash Man y Aquí encuentras a 
llega casi al final de Beat en una jaula 
Ej ésta, donde salen Usa el Mega Buster | 
unos árboles con panales. cargado al máximo EZ 
" - para librarlo y 
Usando el arma MN 3 automáticamente 
de Turbo Man S - tendrás 4 Beats 
(F. Wheel quema el p E que te rescatarán 
árbol de la derecha E cuando caigas a 
y aparecerá la un hoyo. 
escalera que te lleva 
a un cuarto secreto. 


PE AA 


Este aditamento está en la 
escena de Junk 

Man: Llega a la 

media meta y 

avanza hacia la 

derecha, hasta 

que llegues a.las escaleras. 


Ahora utiliza 

el arma T-Bolt 

para activar el 
mecanismo que 

mueve las plataformas. 


Espera a que 
salga una 
plataforma que 
vaya hacia arriba y 
súbete en ella. 


Ten cuidado con el | 


techo, ya que 
puedes quedar 
aplastado. 


3 

| 

Aquí necesitas encontrarlas 4 letras 1 
que forman la palabra RUSH. Existe 1 
una letra en cada uno de los 1 
primeros 4 escenarios. 7 


Entra en la.eescena de | 
Burst Man, llega a la me- | 
dia meta (después de:/haber elimina- [| 
do al cangrejo y haber llegado hasta 1 
la será sigue avanzando has- 
ta que 
pases la 
2a. ronda 
de los 
bloques 
que apa- 
recen y 
desapa- 
recen. 


a 


¡ Baja 2 
pantallas 
y llega- 
rás a otra 
parte 
donde 
hay agua 


que sube 
mu) baja. 

¡ Aquí es- 
| pera a 

[ que suba 


el agua 
de ma- 
nera que 
puedas 
pasar so 
-bre las 
* puntas y 

| Por debajo de la toa que 

| sostiene a la/R. Ya del otro lado, sólo 

| salta y listo, 


Usa la 

escalera 
y toma a 
Rush Jet. 


o — 


E =| Para conseguir esta letra vé a | 
> la escena de Cloud Man yal. | 
= llegar adonde sales de la 1 
plataforma invisible, ayanza I 
hasta llegar ala 4 plataforma. 1 

1 
i 


Usa a Rush Coil para llegar a 
la es- o 


utiliza 
congele y puedas pasar por el hueco que 
te lleva a las escaleras. 


1 

] 

Arriba encontrarás una Ú 
Í vida y si vas hacia la 1 
izquierda usando a Rush I 
Coil para alcanzar la I 
plataforma de la | 
¡ izquierda y poder llegar | ] 
1 ala segunda letra. 1 A Baja 
1 por 

A ellas 


y 

utili- 
za otra vez Freeze C. en la lava para 
poder 


Puedes usar a 

Freeze C. con el 
segundo robot que 
cambia el clima, para 
que comience a nevar 
y así puedes hacer 
que las plataformas 
invisibles se vean. 


La H.está en la escena de Freeze Man. 
Llega a donde están las puntas y avanza 
hasta la derecha. Al llegar aquí, súbete 
ala plataforma de hielo con Rush Coil y 
sube las escaleras. 


Ya arriba, tienes 
que ser rápido. 
Colócate en la 
orilla de las 
plataformas 
para ir subiendo! 

| Y conseguir la H. 


I 
1 
É 
CA E A > | NA TAE A A 


Ya con 
esto tienes 
automáticamente 
S. Adaptor. 


ás bli 
perten enece: a trolo! C 
enes que e encont 


O, 


primera 


a de os 
patea isc 
ap A e mátl: 
came te saldrá él él 


Je esto tienes todas las arm 
mentos adicionales a los 8-normales. — 
se SA 


yv” ——” | a 


' 

En este artículo te damos Li movimientos 

de todos los personajes de este juego, recuerda 
que la movilidad es muy al estilo de 

Mortal Kombat, claro que te tienes que 
acostumbrar al estilo de las gráficas 
en 3D pero sigues jugando en 2D. Asique — 
comenzamos con los movimientos básicos. 


Lo que está entre estos corchetes, 
se presiona simultáneamente. Í 


PA AS E 


¿NALLAH= 7 ¿MAXimus 63 T AHAU Kin ¿a ANUBIS 


WARHEAD. 


de . Mientras estás 
tirado en el suelo, 


eE y PRESSSTART 


los siguientes movimientos los menes que ejecutar cuando 
aparezca en pantalla “PROVE YOURSELF!” 


PRESS START | 
sa! 


maximus PRESS STARI 
a 


55 


60000000000 
0000000000000 


> 
Para obtener el FREEPLAY presiona Options 
en la pantallla del título del juego === z > 
DIFFÍCULTY = MEDIUM 


la siguiente secuencia: 5 
MUSIC VOLUME 11111111 
SFX VOLUME 1111111111 
: ConTinuEs : FREEPLAY 
Si lo haces bien, se escucha All Too Mero eo io iaiia 
Easy y tienes acceso a FREEPLAY FATALITIES : OFF 
para tener continues ilimitados. Exit 


EN L 


E Para obtener el CHEAT MENU c00.9009090900000090900000000099 
E presiona enla pantalla del título 


del juego la siguiente secuencia; 


900 


Si lo haces bien, se escucha All 
Too Easy y tienes acceso a nuevas 
opciones entre las cuales está el 

Easy Fatality, con lo que ahora 
sólo presionas simultáneamente 


seleccionar 
jugador al 
azar, pre- 
siona “si ya 
todo mundo 
lo sabe” 


a la distancia adecuada y 
ejecutas el Fatality. 


Si quieres jugar con el esbelto Si quieres jugar con el últim: 3 
Grox en la pantalla de selec- jefe Exor, en la pantalla de 
ción de jugador presiona: selección de jugador presiona; 
Si lo haces correctamente se Si lo ejecutaste bien, se 
escucha All Too Easy y escucha All Too Easy, 
selecciona cualquier persona- selecciona cualquier 


je y al entrar a la escena, ya % personaje y al entrar a la 
controlarás a Grox. 2 escena ya controlarás a Exor: 


Options 


PLAYER 1 SKILL 1111 
PLAYER > SKILL Hi 
LEVEL SELECT : WARHEAD 
GAME TÍMER - On 
EASY FATALITY - on 


o 
o 
e 
o 
e 
e 
e 
e 
[860001 e [A START] 
e 
e 
o 
o 
e 
e 
0 
0) 
e 
S 


SI 32 la 


52 AMUBIS q A 


AHAU KÍN 


PRESS START 


= 


a>1<*[00] 


ona adelante 


s, para 
s golpes 
== 


Con este movimiento mant 


a tu oponente por un instante 


“un combo. sr z 2 


Continúa presionando los boton 
y C Derecha para conectar más ataques, 


+ [DO] . 


Se PRESSSTAR 


Cone: 

mantienes inmóvil 
oponente por un instante, 
listo para un combo 


<—i>+ 


MAXinr 
2 26 ==] 
4 


tienes que ejecutar 
cuando aparezca en pantalla “PROVE 
YOURSELF! gado al oponente. 


Con este movimiento, atacas 
rápidamente al oponente desde 
cualquier distancia, dejándolo 
por un instante inutilizado y 
listo para un combo. 


A. y B, conectas 


l 


[A 


E yOU 


entras estás 


'egado al op 


Mantén 
presionado 


y ejecuta la 
siguiente 


VE YO 


LATER SELECI 7 


Estos trucos los mandó Mario Alberto Gallegos Avila 
5 S => 3 ú 


intendo 
FRES PO MIE 


La presente carta, no es 
para hacerles ninguna 
pregunta relacionada 
con videojuegos , sino 
que es para felicitarlos 
por la labor que realizan 
mes a mes, la cual nos 
favorece principalmente 
a nosotros sus fieles se- 
guidores (aunque a us- 
tedes les conviene por su 
sueldo). 


DANIEL CANELON M. 
Venezuela 


En realidad amigo, recibir 
cartas como la tuya mes a 
mes, es tan satisfactorio 
que es por esta razón que 
les tratamos de ofrecer lo 
mejor en cuanto a informa- 
ción de videojuegos se re- 
fiere. Inclusive, hay meses 
en los que prácticamente 
uno se "mata" arreglando 
la revista para que salga a 
la perfección, que nos que- 
damos hasta muy tarde tra- 
bajando (excepto Ace, que 
con la excusa de que debe 
llegar temprano a casa...), 
pero bueno, tanto noso- 
tros los pilotos como nues- 
tro Editor, trabajamos 
duro para ustedes. Agrade- 
cemos tu carta. 


XKvo 


¿Por qué algunas veces 
ustedes recomiendan 
no cambiar juegos en 
tiendas que ofrecen es- 
te servicio, siendo ésto 
tan útil para nosotros, 
los que no podemos 
comprar juegos? 


JOSE BUSTAMANTE 
Colombia 


No es que te impidamos 
cambiar tus juegos o te 
prohibamos hacerlo, sólo 
que queremos lo mejor pa- 
ra tí (parece. una frase típi- 
ca de esas que te dicen 
tus papás), ya que muchas 
veces tú vas con tu juego 
original a cambiarlo y re- 
sulta que a ti no te dan 
uno de iguales característi- 
cas, sino que te dan uno 
"arreglado" (preferí este tér- 
mino y no otro), lo cual la- 
mentablemente algunas 
personas aprovechan para 
obtener más dinero para 
ellos, a partir de algo no 
original y no les interesa el 
daño que te hacen a ti y a 
tu consola. Es por esta ra- 
zón que te aconsejamos 
no hacerlo, ya que si te su- 
cede algo, no podrás recla- 
marle a nadie. 


RKvo 


¿Ustedes saben si el 
N64 ó el DD64 tendrán 
una especie de módem 
para poder jugar los jue- 
gos en red?, 


RAFAEL PEREZ G. 
Venezuela 


Esta es una pregunta bas- 
iante recurrentea nuestra 
Editorial y es por eso que 
trataré de ser lo más espe- 
cífico contigo para que es- 
ta respuesta le sirva a to- 
dos aquellos que tienen la 
misma pregunta: Tal y co- 
mo se dijo en el E3 oficial- 
mente, el DD si tendrá ca- 
pacidad de comunicación 
mediante módem. Lo que 
no se especificó es si será 
solamente para "bajar" 
software para la parte es- 
cribible del DD o para ju- 
gar contra otras personas 
(lo cual sería increiblemen- 
te fantástico, sólo imagina 
poder luchar en KIG con- 
tra un chico de Japón des- 
de tu casa). Aunque la sali- 
da del DD se espera para 
principios del próximo año 
en Japón, sólo podremos 
saber más datos sobre el 
DD:en el próximo Shoshin- 
kai. 


Ryo 


= 
3 


¡Hola amigos! 

Quiero felicitarlos por e 

lTexcelente trabajo que 
han hecho. mes a mes, 
año a año, dando tru- 
cos, bugs, tips, etc. Es- 
pero que sigan así por- 
que soy fanático de sus 
revistas, 

1) Primero quiero saber 
por qué en..la pantalla 
de pausa de Megaman 
X2 aparece la armadura 
de Zero. ¿Se puede ocu- 
par? 

2) ¿Es cierto de que Ja- 
go de KIG puede hacer 
un ultra con más de 
1500 hits?, si esto es 
verdad, ¿Me podrían 
dar el truco? 


MARCO PEREZ S. 
Colombia 


“Muy bien amigo, aquí van 


tus respuestas: 


1) Lo que sucede es que a 
lo largo de este juego de- 
bes recuperar las 3 partes 
de la armadura de Zero, 
las cuales están custodia- 
das por los X-Hunters, si 
lo logras, te ahorrarás un 
enfrentamiento con el Ze- 
ro falso que fue construí- 
do por Sigma a partir de 
las 3 partes robadas, 
puesto que el verdadero 
Zero se encargará de él. 


2) Eso es una absoluta 
mentira, te lo aseguro, 
puesto que por más hits y 
hits que le agregues a un 
combo, el marcador no pa- 
sará de 90 hits. 


Ace 


¡¡¡Que tal amigos!!!. 
Soy un lector de su 
magnífica revista. Qui- 
siera que me respondie- 
ran unas preguntas del 
juego Zelda: A Link to 
the Past. Hace meses 
que lo tengo y no he en- 
contrado estos ítems 
que me tienen como lo- 
co: 

1 -¿Donde obtengo el 
Hookshot y que necesi- 
to para obtenerlo? 
2.-¿Qué necesito para 
levantar las piedras os- 
curas? 

3.-¿Donde están las Sil- 
ver Arrow? 

Se despide su fiel lector 
y coleccionador de su 
excelente revista. 


JUAN PABLO 
BARRIENTOS 
Costa Rica 


Ya sé que a algunos se 
les va a ocurrir decir: 
¡¡¡Qué se cree éste que si- 
gue poniendo información 
sobre éste juego!!!, pero 
deben recordar que el ob- 
jetivo de la revista es dar 
la información que los vi- 
deojugadores piden. 

Con respecto a tus pre- 
guntas, aquí van las res- 
puestas que te serán de 
gran ayuda si sigues al 
pie de la letra mis intruc- 
ciones: 


1.-El Hookshot es el Gran 
Tesoro de Swap Palace 
(El segundo palacio en el 
que salvas a las prince- 
sas). Recuerda que para 
abrir el Gran Tesoro nece- 
sitas la Gran Llave. 


2.-Este ¡tem también es 
un Gran Tesoro, pero ésta 
vez de Thieves Town (El 
cuarto palacio) 


3.-Este ítem no lo puedes 
obtener hasta después de 
Misery Mire (El sexto pala- 
cio), para conseguirlo ne- 
cesitas tener como míni- 
mo 100 Rupees para com- 
prar una Super Bomba 
(Super Bomb) en la casa 
de Link, pero en el mundo 
oscuro y debes usarla en 
la Gran Grieta de la pirámi- 
de (Mundo oscuro), ahí de- 
bes tirar tu arco y flecha a 
la "Posa Misteriosa" y el 
hada te la devolverá con- 
vertida en el tan preciado 
ítem que es indispensable 
para la lucha final contra 
Ganon. z 
Espero que no tengas ma- 
yores problemas con este 
juego, de lo contrario, ya 
sabes a quién culpar (ob- 
vio que a Ryo, pues el no 
sabe nada de nada. No es 
verdad, es una broma). 


Ace 


Y NO OLVIDES ENVIARNO: 
TUS PREGUNTAS, 
TRUCOS Y SUGERENCIAS A: 
REVISTA CLUB NINTENDO 
Mundo de Nintendo 
Avenida 7 N* 120 A - 13 
Santafé de Bogotá, Colombia 
REVISTA CLUB NINTENDO 
EDITORIAL BLOQUE DE ARMAS 
Final Av. San Martín con final Av, La Paz 
Caracas, Venezuela 


MiSGHiEr MAS 
TETRISPNA 


ñ ¡El Secreto del Poder! PARECE 10 


Australia = A 


nidos, Alemania, Rusia, Francia, a Africa, Australia, Egipto. 
VEN! sube a uno de los 12 autos que tienes a disposición, prográmalo manual o automático y lánzate a competir'conduciendo a 
1ás de 200 Km. /H; en 2 qe ; con turbo enla y con la música que más te gusta. Todo esto porque. 


videoply, 


= T. Tae lo mel 
96, z or - 69 +SUR: Cll. 37 77A - 31 sur Cra. 20 15 - 19/21/25 sur NORTE: * Unicentro Local 274 = Andino Local 308 * Bulevar Niza 
El Local 216 + CIL 5325-79 2410 > Cra. in. 66n - 701.104 C.C. Calima 54502 «Gra. 3 12-19 > RIASENA * Av. sa o 
Cra, > Cra. 46 82-230 1.516 =CIl. 17 6 - 43 Cine Bolivar + MAXIZ "Cll. 23 22-41 > 


ra. 66B 364 - 76 * + Av. 0 10-50 500 *Cra, 15 34-72 * . 20 21-31 
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Puntos de Venta: BOGOTA Mundo de Nintendo tel.: 6124845; Casa Estrella Unicentro €: 
Galerías. CALI: Super Ley. MEDELLIN: Super Ley; Galerías San Diego y Obelisco; TUNJA: Wifer; 
NEIVA: Mundo de Nintendo. E 


